ΑΡΝΕΝΤΚΕ 


ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕΡΛΕΚ.., 


9 ΕΙΑΦΗΡΆΕΚ σελ 8ό 
ΟΛΟΙ ΟΙ ΧΑΡΤΕΣ ΤΩΝ ΕΠΙΑ 
ΕΠΙΠΕΔΩΝ 


Γαονεπαπκ 
ο ΟΑΙΕΙΝΑΥ:2 μετα, 
0 κινοννοβιθ..; σοι ος .ά 


ο ΘΟΒΙΙΝΦ: ενος .- 


ο ΕΙΕΙΌ5 ΟΕ ΦοκΥ ο 


«ΡΕΕΙΑΙ΄ΤΕΝΙΕΝΝ 


ΕΠΗ: 
ΕΜΜ 


ον ΕΚΔΟΣΗΠΙΑΡς 
τά: ὃ Μήλος ο 


μμ 


ος ππρθως, νο, - 


τες ΙΓ ΜΕΤΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΑΥίΟ ΠΑίΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ο ΩΣ ΠΝΕΤΕ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΑΣ αν. ΒΥΖΑΝΤΙΟΥ! 


Η ορίη οοῄν/α(θ 
Ώενειορπιεηί, ηπρώτη 
ελληνική εταιρία απ] ο | ος 

«οῄναιθ,σας ἓ ο οι πηγη ο} 
παρουσιάζετα Ἡ | | 
παιχγίδιαπουδὃα ο | εμας. Ἄμδιαν 
παίξετε το χειμώνα. ο ομως νά, 


 ἘΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ ΜΕ ΔΥΣΚΟΛΕΣ 
ο ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΚΑΙ ΣΚΛΗΡΕΣ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΕΙΣ: 


Παιχνίδια περιπέτειας, 
στρατηγικής, 5]ιοοί 6η 
υρ, ρυζζΙε και πολλά, 
πολλά άλλα. 

Και όλα σε τιµές 
εκ-πλη-κτι-κές! 


ο. το κα. Ἀὖτο μάς, ---- πα ΙΒ ροαπιαὰ 


Απ λκοκὸ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΓΡΗΓΟΡΑ; ο Ας 
ΝΤΑΝΑ ΑΚΛΑΣΠ κΑ᾿ 


3 


αν ΡΗ 
ς ὃς » 
ν οσον 
η 
4 


ο ο  - Ὑ- ον 
ἐπ ΩΤΟ Πίο ΓΡΗΓΟΡΟ ΦΗΟΟΙ/ΙΕΜὑΡΠΑ ΑΜΙΘΑ ον ο ΒΒΙΕΚΕΥ/«ΗΑΟς-ΤΗΕ ΦΑΜΕ/ΜΑΣΤΕΒΜΙΝΟ: 
ευ ος ος -ὰ. μὴ ΤΩΜΙΑ ΑΠΙΘΑΝΗ:ΣΥΛΛΟΓΗ 


γροντπππς σος Ολο” 


ΤΟ ΠΙΟ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ ΡυΖΤΙΕ ΦΑΜΕ.’ 


ΕΝΑΥΜΑΧΙΑ 
κ ΡΕ ες μαι μα 


τς Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, 
ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ηκασαίον ΔΕΝ Χρείαζετα! Τηλ: 92251520 ΐαα: 9216684 


ΙΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝ ΙΤ 


ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


ἐμα 


ετόει το Ρς; Πετάει, πετάει.. Αν μάλιστα έχετε φορτωμένο και το 
νέο ΕΙΟΗ! οἱππυίαίοι 9.0 της Μἰεγοοῇ, τότε πρέπει να πάρετε και 
έναν πιλότο για να πετάξει µε ασφάλεια. Εδώ που τα λέμε, οἱ 
συνθήκες πτήσης στο παιχνίδι αυτό εἶναι τόσο ρεαλιστικές, που 
δύσκολα το αποκαλείς παιχνίδι”. Είναι εκπαιδευτικό 5οβν/ατε για 
μελλοντικούς πιλότους. Τα δε γραφικά του είναι εκπληκτικά. Οχι µόνον τρέχει σε ανάλυση 9υρεΓΨΘΑ, αλλά 
ενσωματώνει φωτορεαλιστικά γραφικά. Πανδαισία| Τώρα, όσον αφορά την ταχύτητα απόκρισης στις 
κινήσεις του πιλότου, ε, αυτό είναι άλλο δέµα... 

Ας αφήσουμε όµως το ορεςἰα[ Κενίενν για να πάµε σε κότι ακόµα πιο ορεείαι. Μιλάμε για κότι 
µεγαλεπήθολο, δεν έχει ξαναγίνει δηλαδή. ΟΛΟΙ οἱ χάρτες του Πα5βΒαεζ, του εκπληκτικού ρἰαήοηπη της 
ΒεἱρῃΙπε, βρίσκονται στο ΡΙαγ πε Όσππε αυτού του µήνα, σε µια µοναδική παρουσίαση. Όπου κι αν έχετε 
κολλήσει, ὃᾳ ξεκολλήσετε. Γιατί εκτός από τους χάρτες, υπάρχουν και ΠίΠΙ6 για όλα τα επίπεδα, Ιδιαίερα 
για το τελευταίο και φαρµακερό.. 

ΟΙ αανεπ/υγε-άδες ὃα βρούν την υγειά τους στις σελίδες του φίλου µας του Αντρέα. Το Αἰοπε ἵπ ἠε 
ΒΏαπκ, το αανεπΙυτε που απέσπασε φοβερές κριτικές από τα αμερικάνικα περιοδικά, το (Θα/θναγ {| µε το 
οποίο ο Ανδρέας είναι ξετρελλαμένος [όπως και µε τα περισσότερα παιχνίδια της ἰθαεπα], το ΚΙπΟΥΨοιία 
της Τυπαπηί και το Φοβ/ήπς 2/ Όρεξη νά χετε να ξενυχτάτε επάνω από τα πποπΠοΓ! 

ΑΙ Λήην ξεχάσω. Όσοι από εσός ενδιαφέρεστε να µόδετε για τα νέα αανθπίυγες που ὃα κυκλοφορήσουν 
σε λίγο, ρίξτε µια µοτιά στο Αανεπίυγε ἱὑροαίε. Πιστεύω οτι αξίζει τον κόπο. Μιλάμε για "δυνατούς" τΊλους. 
Ποιούς; Α, δε σας λέω, όλα κι όλα... 

Για τους οπαδούς των παιχνιδιών σηρατηγικής, αυτό το µήνα έχουµε κότι "οπίοίπα!". Το Εἰεἰας οἱ (Οἱοη/ 
είναι ενα απο τα παιχνίδια που αποτελούν τον ορισμό του 9ΙΤαίθοΥ Οαπιθ. ἱστορικές µόχες την εποχή του 
Βοναπάρτη, µε εσάς να ελέγχετε όχι µόνο το στρατάρχη, αλλά και το διµοιρίτη! 

Και είναι ακόµα Νοέµβριος.. Φανταστείτε τα Χριστούγεννα τι έχει να γίνει! 


Ο Αρχισυντάκτης 
ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 10993 
παν (ΟΜΡΗΡΑΕΟ» ΑΕ. ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Γιάννης κα ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μλαίρη Λυμπέρη, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλόκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γεώργιος ΓΠαπογεωργίου, ΒΕΞΦΚΙΟΡ ΡύΒΙΙΣΗΙΝΟ: Ίσι- 


κος, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ τσώνη-Κ. Βάσω σόρλαλη, Βασίλης Ευστοδίου, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Πλε 
ΑΝΕΘ ο ο κ κησας ... ΑΝΤΙΠΑΡ. το νο ο ον. 
χαρόπουλος, ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Τολιαδώρου, Μαρία Τσοµπλάκου, ο. ΡΑΤΑ ΕΝΤΕΥ: Ελένη ακόσκιής Παναγιώτα Ανδρουλάκη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιόκω- 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ηλίας Μανεσώτης, Αντρέας Τσουρινάκης, Δημήτρης Ζούλιας, Αργύρης [ιαγάς,  Βος Πολ ώτης, 
Αντώνης Ροζάκης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κωνσταντάκης ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος |ωαννί-  ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Μάζης ΕΠΕ, πο. Αφοί Κουκιά 
δης - Παντόπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Πάνας ς, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ΚώσοςΕλωδερό Μη αμού ου κου Ὄσφα ενα δοδέοµ νέου ης κηρεσοςΠλασρνκή 


ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Γώργος όνος η 0242220, 27, 9242247, 9241478, ο] 16, 90227606, 9227665, 

Το Ρς ΘΑΜΕΡ ανηπροσωπεύεται στη Ὃ ο ο η . 0229128, ΝοΙςΕ: 0238672-5 [5γ5ορ) 

(ΟΜΡΗΡΕΕΟ5ΑΕ, 7, Θεσσαλονίκη, τηλ: 284864 κ. 282665 ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 1 Τεύχη]: Ιδιώτες 6.950 δρχ.- ΝΠ.Δ.. 10.100 δρχ. ΔΙΕΤΗΣ: 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ-ΛΟΠΣΤΗΡΙΟ: Σ οφ βνεννς 12.500 δρχ.- ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 6.200 δρχ. ΣΥΝΑΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 | Τεύχη] Ευρώ- 
Το Ρς ΘΑΜΕΣ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες μεθόδους ηλει αν ρωπύηί πη- Κύπρος: ας Αμερική 12000 δρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό ΡΟ Ἐ Λ. 
εταρία ΡΕΙΝΤ ΧρβΕς, Λ.Συῃρού ἀ4, 117 43, Ὃ ορ οδνες Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


9216847. 


4 ΡΟ ραπιος 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 
1995 


ΑΝΕΡ 


ΡΕ(ΙΑΙ. ΕΕΥΤΕΝ 
Μἰοτοσοβ Ηίο[ί 
οἰππυ]αῖοι 2.Ό............. 
Ίσως το πιο ρεαλιστικό 
οἱππυ[α[ίοη, τόσο, που ξεπερνά- 
εΙ πια Τα όρια του παιχνιδιού. 


ΑΡΝΥΕΝΤΟΕΒΕ 
Αἰοπε Ιη Τηε Ὠαήκ......... 
Το αανεπ!υγε της ΙπίοσΓαππθ», 
µε εκπληκτικό σενάριο και 
γραφικά νθείο:. 
ΟαἱθΥΜαγ ΙΙ... 
Μια φοβερή συνέχεια του 
(ΘαΙεναγ από τη ἰεοεπα! Ισως 
το τελευταίο ΙΕχ/ αονεπ/υ;θ. 
ΕΙπονΛοής.................... 
Εκπληκτική δουλειά απὀ την 
Τουπαπη Τόσο σε γραφικά όσο 
και στην διαµόρφωση τν χα- 
ρακτήρων. ό 
ι ανά 
«ΤΕΑΤΕΩΥ ἡ ηλ) 
Ειεἰάς οἱ Οοη).............. 
ἱστορικές µάχες µε θρυλικούς 


στρατάρχες την εποχή του ΒΟ- 
ναπάρτη. 


κρα 
ο 52 
Αξιος απόγονος του (οβ/η», 
µε βασικό χαρακτηριστικό το 
διόχυτο χιούμορ. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
(απιθ Κενίθν/»................ 
Ρίαγ Της Οαπ1θ: 
Ποσο 
Πίηίς δι Τίρς....ι............. 
Αανεπίυι 5.Ό.... 


-- 64 . ͵ μ πα 1 . Ἱ 
αρ ί πι η) μι ολ ῥΙῥηι ΥΑΣΕΥΑΔ] 


κ πό 1 | ΙΑΣΗΤΛΑΗΛΑΙΛΑΥ 


Ρρς 


ΥΙΕΕΙΝ: Η 
ΑΝΕΡΧΟΜΕΝΗ 
ΔΥΝΑΜΗ 


Η Υἱτοῖη, µετά την τεράστια ε: 
πιτυχία των Όυπθ 2 και 7η 
(Ουε5ί, συνεχίζει ακόµα πιο δυνα- 
µικά στο χώρο των Ρς ᾳαπιε». 
Από τις νέες κυκλοφορίες της 
διακρίναµε 5 παιχνίδια, τα οποία 
α συζητηθούν Ιδιαίτερα. 

Πρώτο απ’ όλα το πασίγνωστο 
Οσα. Το παιχνίδι, συνεχίζοντας 
την παράδοση των ΚἰςΚ οἩ, µετά 
την επιτυχημένη του κυκλοφορία 
στην Απιίφα, κυκλοφορεί τώρα 
και σε Ρζ, Ελπίζουμε να εἶναι επι- 
τυχής, γιατί αν εἶναι ὁπως το 
ΚίεΚ ο 2, δεν Όα αντεπεξέλθει 
στον ανταγὠνισµό του πολύ κα- 
λού - και στο Ρς - 5εηεῖδἰθ 
ΦοοςςΓ. 

Βαη νς Ιθ Μοτίά ονομάζεται 
το Ρἰαήοίπῃ «απιθ µε ήρωα το 
γνωστό Βαή Φἱπιρ5οη και αναµέ- 
νεται να “θγάζει” το ίδιο γέλιο ὁ- 
πως Και τα προηγούμενα Βαῃ 
ποιχνίδια.Αν και κάπως καθυστε- 
ρηµένα, Κυκλοφορεί Και το 
Τειπιἰπαϊοι 2 υάφπιεπ! ἄαγ, το 
οποίο εἶναι µεταφορά από την ο- 
µότιτλη ταινία. Το παιχνίδι ὃα εἶ- 
ναι Βεα!΄ 6ΠΙ υρ, µε ήρωα φυσικά 
τον κ. Αγποια. Το Αη 3 είναι ε- 
πίσης µεταφορά απὀ ταινία [και 
αυτό κυκλοφόρησε αργά]. Πρό- 
κειται για αιοαςθ, έχει όµως µε- 
ρικά πολύ τρομακτικά τέρατα, γι΄ 
αυτό η ΥΙτοίη συμβουλεύει 
“Ώοπ΄ ρἰαγ ἵ αἰοπα”. 

Τέλος, το Μοηαἱ Κοπιρα!ι, είναι 
ένα παιχνίδι που ήδη συζητιέται 
αρκετά στην Ευρώπη, παρόλο 
που δεν έχει ακόµα κυκλοφορή- 
σει. Πρόκειται για παιχνίδι τύπου 
5/Γθθ! Εἰοῇίει, αλλά µε πολύ µε- 
γαλύτερα και ταχύτερα ορή1θ5. 
Είναι ιδιαίτερα σκληρό, ώστε α- 
κόµα και ο γνὠστός τραγουδι- 
στής ΙΟΕ-Τ έχει εκδηλώσει ενδια- 
φέρον να το αποκτήσει. Όλα τα 
παιχνίδια αναμένεται να ΚυΚλο- 


6 ΡΟ «απιες 


ΝΕΝ5 


φορήσουν το δίµηνο Νοεμβρίου 
:Δεκεμβρίου. 


ΕΠΑΝΟΛΟΣ ΤΗΣ 
ΡΟΜΑΕΚ 


Η Ώοπιαικ δεν είχε τελευταία 
κάποιες σημαντικές κυκλοφο- 
ρίες, πέρα απὀ το ΑΥ-88 
ΗΑΚΡΙΕΚ Α59ΑΙ)ΙΤ, το οποίο ὁ- 
µως δεν µας έπεισε. Τώρα, όµως, 
επανέρχεται µε κάποιες ενδιαφέ- 
ρουσες κυκλοφορίες. Η πιο εντυ- 
πωσιακή απὀ αυτές εἶναι το 
ΕΙΙΟΗΤ 5ΙΜ ΤΟΟΙΚΙΊ, το οποίο 
δεν εἶναι ένα απλό παιχνίδι. Στην 
πραγματικότητα, εἶναι ένα πρό- 
γραµµα σχεδίασης αεροπλάνων 
για το περιθάλλον ΥΜίπάον». Τα 
αεροπλάνα, που φτιάχνετε µε το 
πολύ απλό πρόγραµµα σχεδία- 
σης, Όα μπορούν στη συνέχεια 
να πετάξουν σε ένα περιβάλλον 
παρόμοιο µε αυτό του ΕΙΙΟΗΤ 
5ΙΜυΙΑΤΟΚ 4.0. 

Ε] Θα ονομάζεται το Γαςίπο 
9απιθ της εταιρίας, το οποίο ὃα 
εἶναι περισσότερο αιεαάθ παρά 
εἰπιυ]α[ίοη, αλλά µε καλοσχεδια- 
σµένα γραφικά και Ιδιαίτερα 
γρήγορο. Το ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ. 
(6ΗΑΜΡΙΟΝΟΦΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΑΕ ήπιε 
ψ/οήἁ θαήίοη ὃα είναι, όπως λέει 
και το όνομά του, ένα παιχνίδι 
ποδοσφαίρου, όπου εσείς είστε 
ο προπονητής και συμμετέχετε 
στο παγκόσμιο κύπελλο. Τέλος, 
θα κυκλοφορήσει µία νέα έκδο- 
ση του ΑΝ-ΘΒ ΗΑΕΡΙΕΚ Α»5ΑυΙΤ 
ειδικά για ΨΕΦΑ και 5υρε: ΝΑ 
κάρτες γραφικών, κάτι που υπό- 
σχεται καλύτερα γραφικά - ένα 
από τα αρνητικά σηµεία του αρ- 
χικού ΑΝ-8Β. 


ΤΑ ΡΡΑ(Ε 
ΘΙΜΟΙΑΤΙΟΝ5 
ΕΙΝΑΙΙΝ 


Τους δύο τελευταίους µήνες έ- 
χουν ανακοινώθεί πολλά 5ραεε 
εἱππυ]αήοῃ», γεγονός που δείχνει 


ότι αυτό το είδος παρουσιάζει |- 
διαίτερη άνθηση. Τέσσερις είναι 
οι Τίτλοι που ξεχωρίζουν, καθώς 
έχουν έναν κοινό παρονομαστή. 
Το σενάριο που ακολουθούν βα- 
σίζεται σε πάρα πολλά σηµεία {- 
σως στο καλύτερο «απιθ όλων 
των εποχών: το ΕΙΤΕ. Πιο αντι- 


προσωπευτικό από αυτά εἶναι το 
ΕΙΤΕ ΙΙ. Το ΕΚΟΝΤΙΕΕ ΕΙΙΤΕ ΙΙ θα 
εἶναι η συνέχεια του πρώτου 
ΕΙΙΤΕ, µε κάποιες αλλαγές σε επι- 
µέρους στοιχεία. 

Η ΚΟΝΑΜΙ υποστηρίζει ότι 
χρειάστηκαν ὁ χρόνια για να 
φτιαχτεί, γι΄ αυτό το περιμένουμε 


µε Ιδιαίτερο ενδιαφέρον. Η 
ΜἰςΓορίοςθ µπορεί να έχει προ- 
λήματα, όµως δεν την εµποδί- 
ζουν να κυκλοφορεί το 
9ΤΑΚΙΟΕΡ. Μια περιπέτεια στο 
διάστηµα µε όλα τα απαραίτητα 
στοιχεία: εμπόριο, µάχες και δια- 
πραγματεύσεις σε συνδυασμό 
για να δώσουν ένα επικὀ παιχνί- 
δι. Το ΡΑΟΤΟΣΤΑΚ είναι η πρότα- 
ση της νεοσύστατης εταιρίας 
ΤΟΙ)ΝΑΜΙ σε αυτόν το χώρο. Εχει 
ήδη πάρει πολύ καλές κριτικές 
στο εξωτερικό και από στιγµή σε 
στιγµή έρχεται και στην ελλάδα. 
Τέλος, η ΟΚΙΟΙΝ, όπως έχουµε 
ξαναπεί, παρουσιάζει το ΥΝΙΝΟ 
(ΟΜΜΑΝΡΕΚ ΡΕΙΝΑΤΕΕΒ, το ο- 
ποίο αποτελεί µεν συνέχεια των 
ΥΝΙΝΟ «ΟΜΜΑΝΟΕΚ ] και 2, έ- 
χει όµως τα στοιχεία που προα- 
ναφέραµε, µε αποτέλεσµα να το- 
ποθετείται Και αυτό σε αυτή την 
κατηγορία, 

Και τα τέσσερα παιχνίδια ὃα 
κυκλοφορήσουν στην Ελλάδα 
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µέσα στο µήνα ή το αργότερο το 
Δεκέμβριο και στο επόμενο τεύ- 
χος Όα έχουµε σίγουρα κάποιο ή 
κάποια από αυτά για Γενίενν. 


ΤΙ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΜΕ 
ΤΗ ΜΙΟΒΟΡΕΟΡΕ; 


Όπως σας είχαμε υποσχεθεί 
από το πρώτο τεύχος, επανερχό- 
µαστε για το θέμα της πώλησης 
της ΜἰςΓορΓο5θ. Ἡ ΜἰοΓορίο5θ 
λοιπόν δεν πωλήθηκε στη 
φρθε/τυπι ΗοΙοβγ!θ, αλλά συγ- 
χωνεύθηκε µε αυτήν. Όμως η 
ορθείτυπι ΗοΙοῦγ!θ κατέχει το 
6076 της εταιρίας, που σηµαίνει 
ότι στην πραγματικότητα αυτή εἷ- 
γαι το αφεντικό. 

Σύμφωνα όμως µε δηλώσεις 
των εκπροσώπων και της 
ΜἰςΓοριοςθ Και της ορθε/τυπι 
ΗοΙοΏγ!θ, κάτι τέτοιο δεν συµ- 
βαίνει και οι δύο εταιρίες συνερ: 
γάζονται αρμονικά. Οι λόγοι, οἱ 
οποίοι οδήγησαν τη Μἰίειορίοςθ 


σε αυτή τη λύση, ήταν οἱ ΟΙΚονΟ- 
µικές δυσχέρειες. Υπήρξαν πολ- 
λά παιχνίδια που δεν απέδωσαν 
τα αναμενόμενα. Για παράδειγµα, 
το Ὀαγκίαπας χρειάστηκε 18 µή- 
νες για να φτιαχτεί και οἱ πωλή- 
σεις του δεν κάλυψαν τις δαπά- 
νες. Ακόμα και το πολύ καλό 
Εοηπυἰα Οπθ Θιαπα ΡΗΧ, το ο- 
ποίο πούλησε περισσότερα από 


300.000 αντίτυπα στην Ευρώπη, 
στην Αμερική δεν έφτασε ούτε 
το 1076 αυτού του αριθμού. Ως 
συνέπεια έγινε η συγχώνευση, 
ενώ παράλληλα έγιναν περικο- 
πές στο προσωπικό. Ο αντίκτυ- 
πος από όλα αυτά Όα είναι να 
παρουσιαστούν λιγότεροι τίτλοι 
από τη ΜΙεΓορίο5θ την επόμενη 
χρονιά, 
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Το περιοδικό πάει από 

το καλό στο καλύτερο' 
ήδη βρισκόμαστε στο τρίτο 
τεύχος, όµως αρκετά προθλή- 
µατα παραμένουν. Ετσι και 
στο προηγούμενο τεύχος, κα: 
τά τη διάρκεια του ΏΤΡ δεν α- 
ποφεύχθηκαν ορισμένα σηµα- 
ντικά ή όχι λάδη. ξεκινώντας 
λοιπόν απὀ την παρουσίαση 
του ΙΝΡΕΚΙΝΟΒΙΡ 2, στους 
χάρτες που δημοσιεύτηκαν, 
στους τίτλους δεν εἶναι “Οι 
χάρτες των οκτώ επιπέδων”, 
αλλά “Οι χάρτες οκτώ επιπέ- 
δων”, µια και τα επίπεδα εἶναι 
συνολικά 38 - 39, όπως εξάλ- 
λου γράφουµε στην παρου- 
σίαση του ΑΡΟ. Στη συνέχεια, 
στα “χρήσιμα πλήκτρα” το πη: 
δάς δεν είναι µε “Ι’ αλλά µε 
“Τ” [το δέκατο γράµµα του αγ- 
γλικού αλφαθήτου και όχι το 
ένατο). ἔτσι, και το πηδάς δεν 
εἶναι “ΦΗΙΕΙ »- |’ αλλά “5ΗΙΕΤ 
Δ 3’. Τέλος, απὀ την παρου- 
σίαση του άρθρου κόπηκαν οἱ 
δύο φωτογραφίες του φινάλε, 
που δείχνουν πως τελείώσες 
το ΕΡΟ. Αυτές οι φωτογραφίες 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


δημοσιεύονται στο Αανεπίυτε 
505 αυτού του τεύχους. 


Μια και μιλάμε για την 

παρουσίαση του 
υΝΡΕΕΝΝΟΚΙΒΏ 2, ας πούμε 
και µερικά άλλα, Ενα άλλο πε- 
ριοδικό του χώρου ξεκίνησε 
-υποτίθεται - να δημοσιεύει τη 
λύση του. Γράφω υποτίθεται, 
γιατί εἶναι προφανές σε οποι- 
ονδήποτε έχει παίξει το εν λό- 
γω ΚΡΟ ότι δεν πρόκειται για 
λύση που έχει γράψει κάποιος 
που έχει παίξει το παιχνίδι, αλ- 
λά μετάφραση κάποιου άγνω- 
στου σε µένα κειµένου, ίσως 
και του Πἰπ/-ΡοοΚκ. Για το τε- 
λευταίο Όα βεβαιωθώ, όταν 
µου έρθει από την Αμερική, 
από όπου το έχω παραγγείλει. 
[Το παρήγγειλα, μολονότι τε- 
λείωσα το παιχνίδι, επειδή νο- 
µίζω ότι ὃα αξίζει απὀ πολλές 
πλευρές,) ἔτσι, στη “λύση΄ αυ- 
τή, όλοι οι χάρτες εἶναι τυπὼ- 
µένοι στα αγγλικά. Το τονίζω 


αυτό, γιατί όπως είδατε και 
στην παρουσίαση του παιχνιδι- 
οὐ στο προηγούμενο τεύχος, 
το παιχνίδι σού επιτρέπει να 
σώζεις όποια εικόνα Θέλεις µε 
τα πλήκτρα ΑἱΤ και Ο. ἔτσι, έ- 
χεις τους αυθεντικούς χάρτες 
του, αν το έχεις παίξει φυσικά. 
Υπάρχει, όµως, κάτι ακόµη πιο 
σηµαντικό. Στην υποτιθέμενη 
λύση γράφεται ότι στο ἰθνεἰά 
της Βη!αηπία ξεκινώντας βρί- 
σκεις το ἱπιρ. Όποιος το έχει 
παίξει, ξέρει ότι αυτό δεν είναι 
σωστό. Όσο και αν ψάξεις, 
δεν Όα Βρεις κανένα |πιρ. Το 
ἱπιρ αυτό Όα εμφανιστεί πολύ 
αργότερα ΚΑἱ ΜΟΝΟ αφού η 
Αἰίατα από το Κο Κθερ σε 
πληροφορήσει για την ὑπαρξή 
του. Μόνο τότε τα δωμάτια, 
που αυτό κυκλοφορεί, α εµ- 
φανιστούν στο χρήστη-παίκτη. 
Αυτό ακριθώς τονίζω και στη 
σελίδα 12 του προηγούμενου 
τεύχους, στο χάρτη του [θνεά 
του (α5ήθ Βηϊαππία, στην πα- 


ρουσίαση του ΙΝΡΕΕΥΜΟΡΙΡ 
2. Υπάρχουν και άλλες ελλεί- 
Ψεις στην υποτιθέμενη αυτή 
λύση, όπως ένα κομμάτι του 
χάρτη από το ΚἰΙογη Κθθρ που 
λείπει και απὀ ένα ἀλλο, το 
“Γεα!ῃ Ιταρ”, το οποίο δεν εμ- 
φανίζεται στους κανονικούς 
χάρτες του παιχνιδιού!!! Πε- 
ρισσότερα, όμως, για την ιστο- 
ρία αυτή στο επόμενο τεύχος, 
όπου Όα µπορέσω να πω µε 
σιγουριά, αν η υποτιθέμενη 
λύση αποτελεί ή όχι απλή µε- 
τάφραση του επίσηµου Πἰπ- 
ΡοοΚ της εταιρίας, γεγονός το 


ς παραμµείνουµε στο 
χώρο των (Ρ. Το 
ΜΥΦΊ, το αἀνεπίυΓθ που ε- 
νγτυπὠσίασε πιο πολύ απὀ ο- 


« ποιοδήποτε άλλο στο Καλο: 


καιρινό (οπιρυΐθ; 9ῃον/ 
στην Αμερική, 9α κυκλοφο- 
ρήσει σε λίγο, ίσως και µέσα 
στις γιορτές, αλλά προσέξτε, 
µόνο σε (Ρ-ΚΟΜ για 
Μαςἰπίο5η παρακαλώ. Βλέ- 
πετε, οι Μαςϊπίοδῃ είναι πολύ 
διαδοµένοι στην Αμερική. 
Θεωρείται το πιο εκπληκτικό 
πρόγραµµα που έχει κυκλο- 
φορήσει ὡς τώρα καὶ οἱ εἰδι- 
κοί το θεωρούν κλάσεις α- 
γώτερο απὀ το ΤΗΕ Ζήι 
ΟὐΕ5ΤΙΙ Θα το δούµε άραγε 
και στους ΙΒΜ συμθατούς; 


Ρρς 


οποίο δημιουργεί και νομικά 
προβλήµατα. 


Στις νέες κυκλοφορίες 

τώρα. Το ΙΑΝΟΣ ΟΕΙΟ- 
ΚΕ δεν έχει κυκλοφορήσει α- 
κόμη. Η προέκδοση που µας 
έστειλε η εταιρία, αλλά και 
δύο ακόµη νεισίοης - η 1.05 
καιη ].]] - έχουν ακόµη ση: 
µαντικά Όυᾳς, έστω και αν 
στην τελευταία φαίνεται να έ- 
χουν διορθωθεί τα 00976 των 
Ῥυρς. Πάντως, το αργότερο 
µέχρι τις αρχές Δεκεμβρίου α- 
ναµένεται να κυκλοφορήσει η 
κανονική έκδοση του παιχν!δι- 
ού, ελεύθερη πλέον από τα 
διάφορα Ρυᾳς. Τότε, ὃα δηµο- 
σιεύσουµε και την πλήρη λύση 
του, όπως κάναµε παλιότερα 
στο ΡΙΧΕΙ µε τις λύσεις των 
ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΡΕΚ 3 και 
ὑΙΤΙΜΑ ΟΝΡΕΕΝΝΟΡΙΟ ]. 


Ηρθε στην Ελλάδα - ει- 

λικρινά δεν ξέρω από 
ποια εταιρία, αλλά το είδα 
πρωτότυπο σε ένα µαγαζ - το 
6ΚυΦΑΌΕΕΣ ΟΕ ΤΗΕ ΡΑΚΚ 
ΦΕΚΝΑΝΙΤ. Είναι το τελευταίο 
επεισόδιο στην περίφηµη σει- 
ρά των ΝΝΙΖΑΕΟΌΥ της οἱ-Τθει 
και θεωρείται από τα πιο αντι- 
Προσωπευτικά ΚΡ(Φ που έχουν 
κυκλοφορήσει ως τώρα. Όσοι 
είστε φίλοι του είδους, ψάξτε 
να το βρείτε οπωσδήποτε. 
Πρόκειται για το ΚΡΟ µε τη 


διαµόρφωση χαρακτήρων. 


Επιτέλους, εμφανίστηκαν 

στον ξένο ειδικό Τύπο οι 
Πρώτες διαφημίσεις της 
Φίθιτα, µε τα καινούρια της 
αἀνθη!υιθς, τα οποία Όα κυ- 
Κλοφορήσει η εταιρία µέχρι 
τις γιορτές των Χριστουγέννων 
Πρωτοχρονιάς. Ετοιµαστείτε 
λοιπόν να υποδεχτείε τα 
ΦΑΒΡΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ, ΡΟΙςΕ 
ΟὐΕ5Τ4, ΩυΕΣΤ ΕΟΚ ΟΙΟΔΥ: 
ΦΗΑΡΟΝΝ5 ΟΕ ΡΒΑΚΚΝΕΣ»Σ. 


Το 5ΤΙΑΚ ΤΕΕΚ: )ὐ0- 

ΟΜΕΝΤ ΕΙΤΕ» της Ιπίει- 
Ρίαγ, για το οποίο γράψαµε 
στο προηγούμενο τεύχος, ὃα 
κυκλοφορήσει σύμφωνα µε τα 
λεγόμενα της εταιρίας µέχρι 
τις γιορτές. 


Ηρθε στα χέρια µου µία 
πΠροέκδοση του ΚΕΤΗΡΒΝ 
ΟΕ ΤΗΕ ΖΟΚΚ, το οποίο επί- 
σης αναμένεται να ΚυΚλοφο- 


ρήσει µέχρι τις γιορτές. Περιέ- 


ο αρ 
“ 


χει εξ ολοκλήρου ἀϊοίήσεα ο- 
Βόνες και 5ρθθεῃ. Ακούγεται 
και είναι ἀκρως εντυπωσιακό, 
προσωπικά όµως προτιμώ τα 


“ζωγραφιστά” γραφικά. 
Αἀνεπίυγες Θέλω να παίξω και 
όχι να Βλέπω κινηµατογραφι- 
κές ταινίες. 


Μέχρι τις γιορτές 8α έ- 

χουν κυκλοφορήσει και 
τα 6ΟΜΡΑΝΙΟΝ ΟΕ ΧΑΝΤΗ 
της Ιθ6εΠα µε το καινούριο 
ἱπιθιίαςθ της εταιρίας και το 
ΡΙΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΚςΕΚΕΚ της 
Ιηίοςοπι µε ένα υ56: ἰπ]θήαςθ 
ακριθώς όπως αυτό της Ιυ- 
οα[[ηι, 


Είναι σχεδόν έτοιμο και 

το ΙΟΝΕΚΕΕΡ της |Ιπίει- 
ΡίαΥ, ένα [απία»γ ΚΡΟ, το ο- 
ποίο µέχρι στιγµής έχουν υµνή- 
σει οι ειδικοί στην Αμερική. 
Χρησιμοποιεί πρωτοποριακό 
ἱηεήαςς και αἰοίήζθα εικόνες 


Ιπίοφγαπιθς ετοιµάζει 

ήδη το ΑΙΟΝΕ |ΙΝ 
ΤΗΕ ΡΑΚΚ 2, µετά τη µονα- 
δική επιτυχία που είχε το 
πρώτο της σειράς και ΤΟ Ο- 
ποίο παρουσιάζουμε επιτέ- 
λους στο τεύχος αυτό 


για όλους τους χαρακτήρες 
και τα τέραταΙ!| Το τελευταίο 
ακούγεται απίθανο, αλλά όλα 
τα τέρατα έχουν “φτιαχτεί΄ µε 
ποικίλες κατασκευές και τεχνι- 
κές και έχουν βιντεοσκοπη- 
Βεί!! Υπολογίζεται να ΚυΚλο- 


φορήσει µέχρι τις γιορτές. 


Όσοι είστε κάτοχοι (0, 
ετοιμαστείτε να υποδε- 
χτείτε ένα εκπληκτικό αάνεη- 
1υτθ, για το οποίο οἱ πρώτες 
πληροφορίες αναφέρουν ότι 
δεν ὃα κυκλοφορήσει σε δι- 
σκέτες. Πρόκειται για το 
ΙΑΒΥΕΙΝΤΗ ΟΕ ΤΙΜΕ της 
Εἰθε]τοπίς Ας. Βασίζεται στην 
ελληνική μυθολογία µε το Μί- 
γωα και το Δαΐδαλοι Οι πρώ- 
τες εικόνες, που είδα, δείχνουν 
Κάτι το εκπληκτικό και ὃα είναι 
πραγματικά κρίµα, αν δεν ϐγει 
και σε απλό [οιηπαί για ἀῄνες 
1.44 ἡ 1.2, αλλά μείνει µόνο 
σε (ΡΏ. Πάντως, νομίζω ότι εἷ- 
ναι καιρός να αγοράσουμε (0 

διπλής ταχύτητας. 
Β 
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Όταν ένα πρόγραµµα είναι ήδη ορυφ 
και μον γέα τς 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ 


µεγάλη εξέλιξη των 
Προσωπικών υπολο- 
γιστών τα τελευταία 
χρόνια αποτελεί α- 
ναμφισθήτητο γεγο- 
γός. Επεξεργαστές 
µε δυνατότητα για 
εκατομμύρια εντο- 
λές το δευτερόλεπτο. Κάρτες γραφικών µε ε- 
πιταχυντές και εκατομμύρια χρώματα. Κάρ- 
τες ήχου µε υψηλή ποιότητα µέχρι (Ώ. Όλα 
αυτά συνθέτουν έναν ηλεκτρονικό υπολογι- 
στή µε πολύ µεγάλες δυνατότητες. Τα μόνα, 
όµως, προγράµµατα στα οποία µέχρι στιγµής 
δείχνουν τις δυνατότητες αυτές είναι τα παι- 
χνίδια και Ιδίως τα ΕΙΙΟΙΙ οἱπιυ]α[οι». Ετσι, µέ- 
χρι σήµερα έχουµε κάποια πολύ καλά δείγ- 
µατα και στον Το- 
µέα των γραφικών 
[5ιήΚε (οππιαη- 
46, Οοπιπιαηςῇῃθ: 
Μαχίπιυπι Ονεικ!]) 
αλλά και γενικότε- 
ρα στο θέμα της ε- 
ξομοίωσης ([Εαἰςοῃ 
3.0, Τοιπαςο). 
Όμως, σε όλα 
αυτά τα ΕΙἰσΗ! οἱ- 
ππυ]αϊοις που έ- 
χουμε δει µέχρι τώ: 
ρα, όσο καλά γρα- 
φικά ή καλό ήχο 
και αν είχαν, και γενικά όσο ρεαλιστικά και 
αν ήταν, δεν "έπειθαν” τον παίκτη ότι πραγ- 
µατικά πετά σε ένα αεροπλάνο. Σε αυτό 
συντελούν πολλοί λόγοι. Τα γραφικά, όσο 
καλά και αν εἶναι, δεν παύουν να εἶναι σχε- 
διασµένα απὀ υπολογιστή. Ο ήχος, που πα- 
ράγεται µε την ἴδια μέθοδο, σπάνια πλησιά- 
ζει έστω τον υπόκωφο ήχο των αεριώδουµέ- 
γων ή τῶν ελικοφόρων. ἔτσι, όσο ρεαλιστικό 
και αν εἶναι το παιχνίδι, οι δευτερογενείς πα- 
ράγοντες που το συνθέτουν δεν του επιτρέ- 
πουν να αγγίξει το τέλειο. Όλα αυτά, όµως, 
ανήκουν στο παρελθόν, καθώς τώρα Κυκλο- 
φόρησε το ΗΙΟΛΙ οἱπιυαίοι 5.0 της Μἰεγοσοῇ. 
Όπως 8α δείτε και εσείς, πρόκειται για ό,τι 
πιο ρεαλιστικό έχετε δει µέχρι τώρα σε οποι- 
οδήποτε επίπεδο εξοµοιωτή. 
Ας κάνουµε όµως µία µικρή αναδρομή. Το 
ΒΙοἰ! δἱπιυ]α[οι της Μἰειοςοβ ήταν το πρώτο 


ίσως πρόγραµµα του είδους και από αυτό 
δημιουργήθηκε και η κατηγορία ΕΙΦΙΙ 
οἱπιυ]αίοίς. Η πρώτη του έκδοση κυκλοφόρη- 
σε µαζί µε τα πρώτα ΡΟ της ΙΒΜ και τότε το 
βαρετό για πολλούς ΕΙΙΟ! οἰπιυ]αίοι αποτε- 
λούσε τη µόνη πηγή διασκέδασης. Με την ε- 
ξέλιξη των προσωπικών υπολογιστών ανα- 
βοδµίστηκε ανάλογα και το ΒΙΟΝΙ »ἰπιυ]αίοι, 
μολονότι η Μἰσγοσοῇ είχε ρίξει το βάρος της 
στο επαγγελματικό 5οῄνναιθ. Η τελευταία έκ- 
δοση [4.0) είχε κυκλοφορήσει πριν από αρ: 
κετά χρόνια και έκτοτε, από τα αργά ΧΙ µε 
τις ΕΟΑ κάρτες γραφικών και το 5ρθαΚε;, έ- 
χουμε περάσει στα ταχύτατα 486, µε τις 
ευρε: ΥΟΑ και Χ6ΦΑ και µε ήχο ποιότητας 
(0. Ετσι, όσοι ακόµα φανατικοί ασχολούνταν 
µε ΕΙΙΟΗΙ οἰπιυ]αίοι 4.0, µπορεί να εἶχαν κατά 
καιρούς αρκετό νέο υλικό, καθώς κυκλοφό- 
ρησαν πολλά ααία αἶδκ5, ὠστόσο κοιτούσαν 


ΑΦΗΣ ΝΕ 


µε δέος τα υπόλοιπα αντίστοιχα προγράµµα- 
τα της αγοράς, των οποίων η ποιότητα σε ὁ- 
λους τους τοµείς είχε Βελτιωδεί κατακό- 
ρυφα. Ηρθε όµως και γι΄ αυτούς η ώρα της 
δικαίωσης. Το ΕΙΙΟΙ οἰπιυ]αίοι 5.0 είναι εδώ, 
έτοιμο να ανταγωνιστεί σε οποιονδήποτε το- 
µέα οποιονδήποτε αντίπαλο. 

Ας πάρουµε όµως τα πράγματα µε τη σει- 
ρά, Το ΒΙΟΛΙ οἰπιυ]αίοι 5.0 διατίθεται σε δύο 
ΝἰοΙ ἀεη»ί!γ δισκέτες 1.44 και φυσικά χρειά- 
ζεται εγκατάσταση στο σκληρό δίσκο, στον 
οποίο ὃα καταλάθει περίπου 8 ΜΟΥΙΕ5 µετά 
την αποσυµπίεση. Εσείς Όα δηλώσετε απλώς 
τον τύπο του πιουςθ, του πληκτρολογίου, κα- 
Βώς και σε ποια ανάλυση Θέλετε να παίξετε 
το παιχνίδι. Το τελευταίο εἶναι και το πιο ση: 
µαντικό. Υπάρχουν οι αναλύσεις ΕΟΑ 
ὀ50χὰ50 16 χρώματα, ΝΟΑ 320χ400 256 
χρώματα και ΞΝΟΑ ὀ40χά00 256 χρώματα. 
Και ενώ οι δύο πρώτες δεν παρουσιάζουν 
κότι διαφορετικό από αυτά που είχατε δει µέ- 
χρι τώρα, η τρίτη επιλογή θα σας δώσει τα 
εκπληκτικά ρ]οίο-γθα[ϊδής γραφικά. Φυσικά, 
Θα πρέπει η κάρτα σας να έχει τουλάχιστον 
512 ΚΟγΙες Υιάθο ΚΑΜ και να είναι συμβατή 
µε µία από τις µάρκες ΑΤΙ ΥΟΑ κνοπαε: /ΧΙ, 
γιάθο 7, Ίσεπα 4000, Τήάεπι 8900, 
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Ραιααίςθ 9ΝΟΑ, 53 8ός91 1, 6ἵπυς Ιοᾳίς 
942Χ, Τήαεπ! 8900 Αἰμεπαίθ ή γθ5α 1.2 
(οπιραήβίθ. Αφού γίνει και αυτή η επιλογή, 
είστε έτοιµοι να αρχίσετε τις πτήσεις. Ωστό- 
σο, επειδή και πάλι η πρώτη εικόνα που ὃα 
πάρετε δεν είναι πλήρως ικανοποιητική, ὃα 
σας δώσω κάποια Ηρς, τα οποία πρέπει να 
Κάνετε προτού ξεκινήσετε. 

Από την επιλογή ριθείθγεηςθς του μενού 
ορῄοπς επιλέξτε αἱρἰαγ. Εάν έχετε γρήγορο 
υπολογιστή [48ό και άνω) και Θέλετε ποιοτι- 
κή εικόνα, ενεργοποιήστε και τις ] ] ορίίοη», 
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που Όα Βρείτε στο δεύτερο μισό της οθόνης. 
Επίσης, δώστε ΗϊοΙ/5ἰοΨ στο Ίπιαρθ 
(Ουα[!γ/αρθεα και τα υπόλοιπα αφήστε τα ὁ- 
πως έχουν, καθώς δεν παίζουν σηµαντικό ρό- 
λο στην εικόνα. Επίσης, στην ορίοη 
Ιη5Ιτυπιεπ! δώστε Ραπε Ὀἱρίαγ ΡΠοίο- 
ΓΘα[ϊήςο. Φυσικά, εάν δεν διαθέτετε 48ό και 
άνω, Όα παρατηρήσετε ότι µετά από όλα 
αυτά το πρόγραµµα παρουσιάζει αισθητή 
µείωση ταχύτητας. Ετσι, Όα πρέπει να δηλώ- 
σετε τα περισσότερα από τα παραπάνω ακρι- 
βώς αντίθετα, χάνοντας σε ποιότητα, κερδί- 


ζοντας ὠστόσο σε ταχύτητα. 

Ποιο εἶναι όµως το αποτέλεσµα µετά και 
από αυτές τις τροποποιήσεις; Τα επίθετα εκ- 
πληκτικό, φανταστικό ή ρεαλιστικό δεν µπο- 
ρούν να το περιγράψουν. Θα πούμε µονάχα 
τη λέξη ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ, στην οποία συµπερι- 
λαμβάνονται όλα τα θετικά σχόλια που 8α 
μπορούσαμε να σκεφτούμε. Οι υπεύθυνοι 
της Μἰεγοσοῇ κατάλαθαν ότι, όσο καλά και 
αν αντιγράψεις, κάτι δεν µπορείς να το αντι- 
γράψεις, έτσι ώστε ποτέ να µην εἶναι όμοιο 
µε το πραγµατικό. ΓΙ΄ αυτό, η εικόνα που Βλέ- 


πετε δεν έχει δημιουργηθεί από κάποιον υΠο- 
λογιστή και απλώς εἶναι η φωτογραφία του 
πραγματικού. Αυτό ισχύει σε πολλά σηµεία 
του ΕΙΙΟΙΙ οἰπιυ]αίο, αρχίζοντας απὀ το 
οοεΚρί!. 

Ο πίνακας οργάνων Και των τεσσάρων αε- 
ροπλάνων, τον οποίο διαθέτει το πρόγραµµα, 
έχει φωτογραφηθεί και αποτυπωθεί µε µεγά- 
λη φυσικότητα. Φυσικά, οι ενδείξεις των ορ- 
γάνων είναι «οπιρυ!θΓ-οΓαρβἰς», όµως αυτό 
δεν μειώνει σε τίποτα το γενικό σύνολο. 
Όσον αφορά στο εξωτερικό περιθάλλον, η 
Βελτίωση είναι και εδώ οφθαλµοφανής. Σε- 
χάστε τα εδάφη που μοιάζουν µε ερήμους. 
Τώρα, παντού υπάρχουν πολύχρωμα εδάφη 
[συνήθως τετραγωνισµένα χωράφια) µε δρό- 
µους, ποτάμια Και πολλά άλλα. Το αρνητικό 
εἶναι ότι σπάνια Όα συναντήσετε κάποιο 
βουνό, αλλά αυτό οφείλεται στην πολύ µεγά- 
λη έκταση εδάφους, που καλύπτει το παιχνίδι 
[σχεδόν όλη τη Γη). Όπως λοιπόν καταλαβαί- 
γετε, τα ρ[οίο-(θα[ής γραφικά δεν Όα µπο- 
ρούσαν να υπάρχουν για όλες τις περιοχές ε- 
δάφους. Έτσι, µπορείτε να απολαύσετε 
Ρἱο[ο-ιθα[ϊσής γραφικά µόνο στην περιοχή 
γύρω από το (Πίοαφο Μείᾳ» - Κυηναγ 36. 

Παράλληλα µε το ΕΙΙΟΠΙ οἰπιυ]αίοι 5.0, 
Κυκλοφόρησαν ααία αἰσκ» για τη Νέα Υόρκη 
και το Παρίσι, ενώ σύντομα ὃα κυκλοφορή- 
σουν . Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι και τα 
υπόλοιπα αεροδρόμια - πόλεις δεν έχουν κα- 
λά οταρῄϊςς. Αντιθέτως, κυμαίνονται και αυτά 
στο επίπεδο του υπόλοιπου προγράµµατος 
και μάλιστα υπάρχουν πάρα πολλά απὀ 
αυτά. Ενδεικτικά, μπορούμε να αναφέρουμε: 
Σικάγο - 8 αεροδρόμια, Νέα Υόρκη - 10, Σαν 
Θραντζίσκο - 10, Λος Αντζελες - ό, Σιάτλ- ό, 
Παρίσι - ὁ και Μόναχο - 6. Θα μπορούσαμε 


Τα λόγια αδικούν το πρόγραµµα. Σύντομα θα 


γίνει το φῖαῖως 4 µο της κατηγορίας του. 
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να αναφέρουμε αρκετά ακόµα σχετικά µε τα 
οιαρῄῃίςς του ΒΙΟΙ! δἰπιυ]αίοι 5.0, αλλά ας α- 
φήσουµε καλύτερα τις εικόνες να ΄ μιλήσουν” 
μόνες τους, γιατί σε αυτήν την περίπτωση αξί- 
ζουν περισσότερο από ότι χίλιες λέξεις. Δεύ- 
τερη µεγάλη Βελτίωση του προγράµµατος εἷ- 
ναι ο ήχος του. Ίσως να µη φτάνει στο επίπε- 
δο των γραφικών, αλλά και πάλι εἶναι ο Κα- 
λύτερος που έχουµε ακούσει. Σε 5ουπα- 
Ρἱασίθι ΡΓο, όπου έγινε η δοκιμή, η ποιότητα 
ήταν υψηλή. Μπορούσες να ακούσεις καθα- 
ρά το κροτάλισµα του έλικα του (θ55πα, τον 
υπόκωφο ήχο της τουρµπίνας του ἱεαήεί και 
γενικά όλους τους άλλους ήχους [κλείσιμο - 
άνοιγμα τροχών κ.λπ.). 

Ο ήχος και τα γραφικά του ΕΙΙΟΠ οἰπιυ]α[οι 
5.0 εἶναι τα δύο βασικά συστατικά, τα οποία 
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σού δίνουν πραγματική αἴσθηση πτήσης. Εάν 
διαθέτετε και τον κατάλληλο εξοπλισμό 
[ἱογ5!ίε]ςς, Ιηγυ»!-»ΙίεΚς, ρθααἰκ], θα Βρεδείτε 
πραγματικά στα ουράνια. 

Ας ξαναπροσγειωθούµε, για να δούμε και 
τα ορίίοης του νέου ΕΙἰ6ΙΙ οἱπιυ]αίοι. Σε σχέ- 
ση µε την προηγούµενη έκδοση, το µόνο που 
έχει αφαιρεδεί εἶναι η δυνατότητα τροποποί- 
ησης τῶν αεροπλάνων. Υπάρχουν όµως πολ- 
λές νέες δυνατότητες. Κατ΄ αρχάς, τα διαθέ- 
σιµα αεροπλάνα είναι τέσσερα. Το (855πα 
5κγ]απο ΚΟ Κ182 εἶναι µονοκινητήριο ελικο- 
φόρο, τετραθέσιο και, ίσως, το καλύτερο για 
τους αρχάριους πιλότους. Το [εαής! 354 εἷ- 
ναι δικινητήριο αεριωθούµενο, για γρήγορα 
και άνετα ταξίδια, χαρακτηριστικά που το έ- 
χουν κάνει πολύ δημοφιλές στους επιχειρη- 


µατίες. Το οεηνιθίζει 2-92 εἶναι διθέσιο ανε- 
µοπλάνο για πολύ έµπειρους πιλότους, που 
μπορούν να κινούνται µόνο µε τα ρεύματα 
του αέρα. Τέλος, το Φορνήήι (απιθἱ είναι Ιδι- 
αίτερα γνωστό στους φίλους των εξομοιώσε- 
ὧν, καθώς υπάρχει σε πολλά αντίστοιχα προ: 
γράμματα, Κατασκευάστηκε το 1017 και κα- 
τέστρεψε 1.300 εχθρικά αεροσκάφη στον 
Πρώτο Παγκόσμιο Πόλεμο, αλλά δυστυχώς 
η µεταφορά του στο ΕΙΙΟΗΙ οἰπιυ]αίοι 5.0 δεν 
είναι ιδιαίτερα επιτυχής. Κάθε αεροσκάφος 
διαθέτει τα δικά του όργανα και τις δικές του 
λειτουργίες και ανάλογα αλλάζει και η πτητι- 
κή του συμπεριφορά. Όπως προαναφέραμε, 
υπάρχουν 92 αεροδρόµια σε 7 διαφορετικές 
πόλεις, τα οποία συνδυαζόµενα µε τα τέσσε- 
ρα αεροπλάνα µάς δίνουν µεγάλο συνδυα- 
σµό πτήσεων. Υπάρχουν, όµως, 24 ήδη έτοι- 
μα συα[ίοη, τα οποία µπορείτε να φορτώσε- 
τε. Πολύ ενδιαφέροντα είναι τα Βιήάςες απα 
Τον/θις, Όυςκ ΠἰΙ! - 6Πίεαφο, ΝΙπΙΙΖ και 
γγαίΐς ἵη [πε 5ΚΥ. Φυσικά, µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε και τα δικά σας οἰωα[ίοης, τα ο- 
ποία µπορείτε να σώσετε µε µεγάλο τίτλο ή 
και ολόκληρο κείµενο ὡς περιγραφή, Στο 
ουα[ίοη σώζονται επίσης τα γίθν/5 που ισχύ- 
ουν και όλες οι παράμετροι που έχετε ορίσει. 

Το νίεν/ς εἶναι το δεύτερο μενού του προ- 
γράμματος και το οποίο διαθέτει πάρα πολ- 
λές επιλογές. Ετσι, υπάρχει η δυνατότητα 
ταυτόχρονης εμφάνισης τριών ενεργών πα- 
ραθύρων (νίθν/], νίεν/2 και χάρτης], στα ο- 
ποία μπορούμε να έχουµε ό,τι εικόνα δέ- 
λουμµε [εοςΚρ!!, 5ρο!, Ιον/6:, Ιταςκ]. Επίσης, 
μπορούμε να αλλάξουμε το 56 των οργάνων 
που Όα Βλέπουμε, ενώ όλα τα νήπαονις-νίθν/ς 
μπορούν να μετακινηθούν και να αλλάξουν 
μέγεθος. Όλα αυτά µάς δίνουν εντυπωσιακό 


αποτέλεσµα, αλλά το σηµαντικό είναι ότι όλα 
µπορούν να προσαρμοστούν στις δικές µας 
προτιμήσεις. Όπως ίσως έχετε καταλάβει, το 
ΗΙΟΙΙ οἱπιυ]αίοι 5.0 διαθέτει ένα νήπαονι5- 
Ιίπθ περιθάλλον µε ρυ]|-άονη πιἹεπυς και ε- 
κτενή χρήση του ποντικιού. Εκτός από τα µε- 
γού ορ/οης και νῖθνί5, υπάρχουν τα ΥΝΟΒΙΡ 
µε τις επιλογές σἰον͵, Αἰηροή”, 56! Ιοςα[ἱοη, 
ᾖπῃθ, 58α5οη και νθα[ῃθ:, 5ΙΜ µε επιλογές 
τον ήχο, το εΓα5ῃ ἀείθε[ίοη, το οἰπιυ]α[ίοη 
6ρθθα, το 5πιοΚθ 5γ»ίθπι και γενικά το ρεαλι- 
σµὀ, ΝΑΝ/6ςΟΜ µε όλες τις παραμέτρους 
που αφορούν στα «οπιπιυπἰςα!ίοης Και το 
Νανίοαιίοη και, τέλος, ΞΓΕΝΕΛΥ, από όπου 
φορτώνουμµε νέα 56ΘΠΕΙΥ (Θα υπάρχουν στα 
ἀαἰα-5ηεπεηγ-αἰσκ5, που προαναφέραμε]. 
Όλα τα παραπάνω συνθέτουν το περιθάλλον 
και την ατμόσφαιρα του ΒΙΟΙ! οἰπιυ]αίοι 5.0. 
Ας δούµε και ορισμένες νέες λειτουργίες, 
που περιλαμβάνονται στη νέα έκδοση και πα- 
ρουσιάζονται για πρώτη φορά: 

Ουϊεἰς Ργας!ίςθ. Το νέο ΒΙΟΙ! οἱπιυ]αίου 
έχει δώσει µεγάλη προσοχή στους αρχάρι- 
ους χρήστες και έχει ενσωματώσει πολλές 
λειτουργίες γι΄ αυτούς. Η πρώτη από αυτές 
εἶναι το ΩυίοΚ Ριας[ῖςθ. Πρόκειται για τέσσε- 
ρα Βασικά µαθήµατα (µία απογείωση και 
τρεις προσγειώσεις], τα οποία Όα σας βοη: 
Θήσουν να αποκτήσετε Κάποια εξοικείωση 
µε το πρόγραµµα. Στο τέλος κάθε µαθήµα- 
τος εμφανίζονται δύο οιαρῆς µε τη διακύ- 
µανση της ταχύτητάς σας και του υψομέ- 
τρου. 

Εἰσί! ΙηςΙγυεοη. Αφού τελειώσουμε 
τα τέσσερα βασικά µαθήµατα, μπορούμε να 
προχωρήσουμε σε δυσκολότερα. Υπάρχουν 
τρεις κατηγορίες: Η Ρασίς µε 10 µαθήµατα, 
η Αάναπεεὰ µε 8 µαθήµατα και η Αετορα[ς 
µε 7 µαθήµατα. Εχοντας αυξανόμενη δυσκο- 
λία, μπορούμε να κάνουμε διαδοχικά το ένα 
µάθηµα µετά το άλλο αυτόματα. Επειδή όµως 
τώρα µπαίνουµε στα Βαθιά νερά, καλό εἶναι 
να έχουµε και ένα δάσκαλο να µας δείχνει. 
Ετσι, εάν Θέλουμε, μπορούμε πρώτα να πα- 
ῥρακολουθήσουµε την άσκηση-µάθηµα Ολο- 
Κληρωμένη από τον εκπαιδευτή και στη συνέ- 
χεια να την επαναλάβουµε και εµείς. Στο τέ- 
λος, υπάρχουν και εδώ τα ο{αρῇς, καθώς και 
τα Θετικά ή τα αρνητικά σχόλια του εκπαι- 
δευτή. 

ἰαπά Π1θ. Όλοι ξέρουμε ότι η προσγείω- 
ση εἶναι ίσως το πιο δύσκολο σηµείο µίας 
πτήσης, Ετσι, εάν µετά απὀ όλα τα µαθήµατα 
έχετε ακόµη προβλήµατα µε τις προσγειώ- 


σεις, ο υπολογιστής ὃα αναλάβει να την ε- 
κτελέσει αυτός για σας. 

Ιηδίαπ! Κθρἰαγ. Επιλογή, η οποία όλο και 
συχνότερα εµφανίζεται στους εξομοιωτές 
πτήσης. Μάθετε από τα λάδη, παρακο- 
λουδώντας τα τελευταία στάδια της πτήσης 
και δείτε τι έγινε λάδος. 

γιάθο Βθεογάεγ. Επειδή όµως το γθρἰαγ 
διαρκεί πολύ λίγο, µπορείτε να κινηµατογρα- 
φήσετε και όλη την πτήση απὀ αυτήν την επι- 
λογή. Υπάρχει Και η δυνατότητα να σώσετε 
το νίάθο, που έχετε “τραβήξει”. Το πρόγραμ- 
μα προσφέρει αρκετά ήδη έτοιµα, τα οποία 
µπορείτε να παρακολουθήσετε. 

Επἰθγ(αἰπιθη!, Διασκέδαση µε τον τρόπο 
που την εννοεί η ΜἰεΓοδοἩ. Με το αυα|- 
Ρἰαγθ: πιοὰς µπορείτε να συνδεθείτε σειρια- 
κά ή µέσω πποάεπη µε έναν άλλο φίλο σας 
και να πετάξετε µαζί, Στο [ογπιαίοη ἢγίπο α- 
κολουδείτε ένα σµήνος στους ελιγμούς που 
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κάνει. Στο ετορ ἀυσίε; ψεκάζετε ένα χωράφι 
µε φαρµακευτικὀ υγρό [εδώ τηρείτε και 
9ςο/6). Τέλος, στο ΕΕΙ5 Νανίααίίοη (Πα επαε 
κάνετε τέσσερις πολύ δύσκολες προσγειώ- 
σεις µε ομίχλη, δύελλα και σκοτάδι σε διε- 
νή αεροδρόμια. Το ΕΙΦΙ! »ἱπιυ]αίοι 5.0 πε: 
ριέχει πάρα πολλές ακόµα ορῄοης, οἱ οποίες 
όµως θα ήταν αδύνατο να καλυφθούν ακόµα 
και σε ένα ερθείαἰ Γενίθν/. Ωστόσο, το πάρα 
πολύ καλό πιαπυαἱ των 300 σελίδων α σας 
τα εξηγήσει όλα πολύ αναλυτικά. Και για να 
καταλάβετε πόσο καλή δουλειά έχει γίνει, 
αρκεί να ρίξετε απλώς µία µατιά στους χάρ- 
τες Και τα αεροδρόµια, που παρουσιάζονται 
εκτεταμένα. 

Ίσως Όα προσέξατε ότι πουθενά στο ἁρ: 
Όρο δεν χρησιµοποιείται η λέξη παιχνίδι για 
το ΕΙΙΦΠ! δἰπιυ]αίοι 5.0, αλλά η λέξη πρό- 
γραµµα. Πραγματικά, έτσι πρέπει να αντιµε- 
τωπίζεται, γιατί όταν υπάρχει τόσο µεγάλη 
προσέγγιση της πραγματικότητας, ξεφεύγει 
πλέον από το πλαίσιο του παιχνιδιού. Αλλω- 
στε, δεν Όα μπορούσε να θεωρηθεί παιχνίδι, 
µια και έχει ελάχιστα σηµεία τα οποία ὃα 
μπορούσαν να το χαρακτηρίσουν έτσι. Το 
ΒΙΙσῇ! οἰπιυ]αίο: 5.0, όµως, δεν θέλει να διεκ- 
δικήσει τέτοιες δάφνες. Απλώς, προσπαθεί 
και καταφέρνει στο έπακρο να εἶναι ό,τι πιο 
ρεαλιστικό έχετε δει µέχρι τώρα. Απευθύνε- 
ται απὀ τους πολύ αρχάριους πιλότους µέχρι 
τους πολύ έµπειρους, καθώς σίγουρα έχει 
πολλά να δώσει και στους δύο. Αν, λοιπόν, 
Βέλετε να αρχίσετε µαθήµατα για το δίπλω- 
μα πιλότου της Ανεµολέσχης Αθηνών, το 
ΕΙ 5ἰπιυ]αίοι 5.0 θα σας απαλλάξει από 
πολλά δεωρητικά αλλά και πρακτικά µαδή- 
ματα. 
| 
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ΤΑΞΊΙΛΙ 


ια τον εκπληκτικό Η.Ρ. ἰονθεταῇ α- 

ναφερθήκαµε και στο προηγούµε- 

νο τεύχος, κατά την παρουσίαση 

του φηααον/ οἱ {18 (οπιε!. Γεννή- 

Θηκε το 1989 και πέθανε σε ηλι- 

κία μόλις 48 ετών, σχεδόν άγνω- 
στος. Μετά το Βάνατό του όµως βρήκε τη θέση 
που του άρµοζε στην παγκόσμια λογοτεχνία, ιδιαί- 
τερα στο χώρο του φανταστικού διηγήµατος. Θε- 
ὠωρείται ισάξιος του Πόε ὡς προς την ατμόσφαιρα 
τρόμου που καθιέρωσε µε τα έργα του, η µεγάλη 
όµως καινοτομία του ήταν ακριθώς η ανάπτυξη 
της μυθολογίας των ΟΙΠυ]πυ. 

Προκαταβολικά διευκρινίζω ότι το ΑΙΟΝΕ ΙΝ 
ΤΗΕ ΓΑΚΕΚ ξεχωρίζει απὀ όλες τις άλλες ανόλο- 
γες προσπάθειες που έχουν γίνει µέχρι τώρα, επει- 
δή ακριθώς οἱ σχεδιαστές του κατάφεραν να α- 
ποδώσουν µε εκπληκτικό τρόπο τα βασικά στοι- 
χεία για τα οποία διακρίνονται τα έργα του Η.Ρ. 
ἱονθειαῇ. Το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΒΑΚΚ είναι ένα γνή- 
σιο Ποιοί αὀνεπυ[θ, απὀ τα δύο-τρία καλύτερα 
του είδους που έχουν κυκλοφορήσει µέχρι τώρα 
στο χώρο των συµβατών. Ας δούµε όµως αναλυτ:- 
Κά την περιπέτειά µας. 


Σεκινώντας την περιπέτεια µπορείς να διαλέξεις 


Διασχίζοντας τα ρἱ]ίανς 
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» του Αντρέα Τσουρινάκη 


στέρηση. 


Αὐνεντυς[- 


Στο ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ιονε ΙΝν Της Όλη 


ανάµεσα σε δύο ήρωες, έναν άντρα ή µία γυναί- 
κα. Ως άντρας είσαι ο Εαν/ατά (αιπΌΥ, ένας Ιδιω- 
τικός ντεντέκτιβ, ο οποίος προσλαμβάνεται από 
την ιδιοκτήτρια καταστήματος µε αντίκες για να 
καταγράψει τα πολύτιμα υπάρχοντα µιας έπαυ- 
λης, η οποία ονομάζεται Ὀγεθίο. Ιδιοκτήτης της 
έπαυλης εἶναι ο ΘΓΘΠΙΥ Ηαήννοσα, ο οποίος αυτο- 
κτόνησε πρόσφατα, στη σοφίτα, Η ιδιοκτήτρια του 
καταστήματος ενδιαφέρεται Ιδιαίτερα για το Πο: 
λύτιμο πιάνο που υπάρχει στην έπαυλη αυτή. Ως 
γυναίκα είσαι η ΕπΙϊγ Ηαήν/οοά, ανιψιά του αυτό- 
χειρα, και μαθαίνεις για το Θάνατο του Θείου σου 
από τον οικογενειακό σας δικηγόρο. Απορρίπτεις 
αµέσως την πρότασή του να πουλήσετε την έπαυ- 
λη. Θυμούμενη τόσο πολλά πράγματα σχετικά µε 
το σπίτι, τις απόκοσµες ιστορίες, αλλά και πολλά 
από τα μυστικά που έκρυβαν οι διάφοροι χώροι 
του, αποφασίζεις να εξερευνήσεις την έπαυλη. 
Θυμάσαι µια κρύπτη που είχε το πιάνο στη σοφί- 
τα. Ίσως ο δείος σου έχει κρύψει εκεί κάποιο ση- 
µείωμα, στο οποίο εξηγεί το Βάνατό του. 

Όποιον χαρακτήρα και αν διαλέξεις, η περιπέ- 
τεια ξεκινά µετά από µια όµορφη εισαγωγή, ενώ 
εσύ Βρίσκεσαι στη σοφίτα. Ο χρόνος που έχεις 
στη διάθεσή σου, προτού ζήσεις από κοντά τι ση- 
µαίνει τρόμος, είναι ελάχιστος. Γι΄ αυτό σκέψου 
γρήγορα και δράσε, χωρίς την παραμικρή καδυ- 


Με το τέρας της Βιθλιοθήκης. 


Αρνεντυς!” 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Η έπαυλη Ὀθιεθίο κρύθει µια σειρά απόκο- 
σµων μυστικών, τα οποία σιγά-σιγά πρέπει να ξε- 
διαλύνεις. Οι μύθοι αναφέρουν ότι κάποια κατά- 
ρα ή διαθολική δύναμη κρύβονται πίσω από τους 
τοίχους!| Φυσικά, δεν μπορώ να σας αποκαλύψω 
ποια εἶναι η αληθινή ιστορία του 8ΓΘΠΙΥ 
Ηαήν/οσα. Αναζητήστε όµως τα ημερολόγια και 
τα γράμματα του Θ{6ΠΊγ, γιατί ὃα σας διαφωτί- 
σουν για το τι πραγματικά συμβαίνει στο σπίτι αυ- 
τό. Διαβάστε το περίφημο βιβλίο του Βοἱεσκίπε 
[όπου (Ηιυ]πυ και αυτός, ο πρώτος ερευνητής), 
αλλά και τα άλλα Βιβλία που Όα Βρείτε στα δω- 
µάτια και ειδικά 
στη Βιβλιοθήκη. 
Διαθάστε οπῶσ- 
δήποτε το Βιθλίο 
-ιστορίες του Πει- 
ρατή {(αριαϊη 
ΝοῄΠοη. Τέλος, ε- 
τοιµαστείτε, αν α- 
ντέχετε «ακόµα, 
γα αντιµετωπίσε- 
τε έναν απὀ τους 
δεούς της μυθο- 
λογίας των 
ΟΗπυ]ηυ. Ποιον; Ε, 
αυτό πρέπει να 
το Βρείτε εσείς. 

Ενα δικό µου σχόλιο: τα κείµενα από τα διάφο- 
ρα βιθλία - γράμματα - περγαμηνές που βρίσκετε 
και διαβάζετε είναι εκπληκτικά. Κρίμα που δεν υ- 
πάρχει τρόπος να τα εκτυπώσετε για να τα µελε- 
τήσετε. Εχουν επιµεληδεί την ιστορία µε τέτοιο ζή- 
λο, που Όα αφήσει άφωνο και τον πιο απαιτητικό 
χρήστη. 


Τα γραφικά του χρησιμοποιούν µια Ππρωτοπο- 
ριακή τεχνολογία. Πρέπει όµως να διευκρινίσω ότι 
η γραφική απόδοση και η κίνηση του βασικού ή: 
ρωα εἶναι αρνητικά στοιχεία στη συνολική εικόνα 
της περιπέτειας. Τα κοντινά πλάνα του ήρωα είναι 
αποκρουστικά, η δε κἰνησή του απαράδεκτη, ᾱα- 
φού περπατάει Και κινείται σαν ξυλάγγουρο. Σί- 
γουρα μπορούσε και έπρεπε να είχε γίνει καλύτε- 
ρη δουλειά στον τοµέα αυτόν. 

Εκεί όµως όπου η περιπέτεια δεν έχει αντίπαλο 
εἶναι στον τοµέα της γραφικής απόδοσης των χώ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ 


της τα. 


Ένα δείγμα του υ5ογ-ἱπ/ργίαςθ, 


ρων, καθώς και στα μακρινά πλάνα της κίνησης 
του ήρωα. Στην απόδοση τῶν χώρων, τηρουµένῶν 
των αναλογιών, θυμίζει έντονα 7Η Ουε»!. Κάδε 
χώρος-δωµάτιο έχει αποδοθεί σε κανονικές δια- 
στάσεις και Το πιο εκπληκτικό είναι οι δεκάδες 
διαφορετικές γωνίες-λήψεις, µε τις οποίες βλέπεις 
κάθε χώρο. Χάρη σ’ αυτές τις διαφορετικές και ε- 
ξαιρετικής ποιότητας οπτικές γωνίες, ξεχωρίζει 
από οτιδήποτε άλλο έχετε δει µέχρι τώρα στον το- 
µέα των γραφικών. Η δε γραφική απόδοσή τους 
είναι πέρα από κάδε περιγραφή. Είναι κάτι που 
πρέπει να το δουν οἱ φίλοι των παιχνιδιών γενικό- 
τερα Και όχι µόνον των αάνεπ!υθς. 

Ο ήχος και τα µουσικά θέµατα είναι απαράμιλ- 
λα. Όταν το άκουσα µε µια Ρίο Αυαίο 5ρθείτυπῃ 
16, έστω και σε Φουπαβἰα»!ε: πιοςθ, παραλίγο να 
τρελαδώ. Τελικά, επειδή δεν άντεχα άλλο την ψυ- 
χολογική πίεση που µου ασκούσε, το έπαιξα µε 
κλειστή τη μουσική και τα ηχητικά εφέ. Πιο ρεαλι- 
στικούς αλλά και απόκοσµους, τρομακτικούς ή- 
χους δεν έχω ξανακούσει. Σε αρρὠσταίνουν τόσο 
πολύ, που θέλεις να τα παρατήσεις και να χαλα- 
ρώσεις. 

Ο χειρισμός του σε γενικές γραµµές είναι α- 
πλός, ὠστόσο παρουσιάζει αρκετά προθλήµατα. 
Κατ’ αρχάς, µε το πλήκτρο Ε5εαρθ εµφανίζεται το 
μενού µε τις επιλογές ΑΥΕ/ΙΟΑΌ/ΟΩὺΙΤ κ.λπ. 
Πατώντας το 
πλήκτρο | (πνεη- 
Ίοἵγ) ή το ΕπΙε, 
εµφανίζεται το 
μενού µε τις έ- 
τοιµες εντολές 
και τη χρήση τῶν 
αντικειμένων 
που έχετε, Πατώ- 
ντας την επιλογή 
ΑΟΤΙΟΝ. πηγαί- 
γετε στις ενΤΟ: 
λές ΒΟΗΤ, 
ΟΡΕΝ/ΞΕΑΕςΗ, 
6105Ε, ΡυΣΗ 
και στις υπόγειες 
σπηλιές και της 9ΜΡ. Για να ενεργοποιήσετε µία 
απὀ τις εντολές αυτές, για παράδειγµα το 
ΟΡΕΝ/ΦΕΑΒΓΗ, πηγαίνετε στην εντολή αυτή, πα- 
τάτε το ΕΠΙΘΙ και µετά, αφού βρίσκεστε στο ση: 
µείο όπου θέλετε να ενεργοποιήσετε την εντολή, 
πατάτε το πλήκτρο 9ΡΑ{ΕΒΑΚ. Τελικά, αυτό το 
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Στην τραπεζαρία µε τα ζόμπι. 


πλήκτρο είναι το πιο σηµαντικό, αφού ενερ- 
γοποιεί όλες τις εντολές. Για παράδειγµα, 
κουβαλάτε ένα κλειδί (ΚΘΥ). Πηγαίνετε σε 
αυτό και πατάτε το ΕΠΙ6Γ. Τώρα Όα εµφανι- 
στούν ορισμένες εντολές, οι οποίες αφο- 
ρούν στο κλειδί π.χ υ5ε, ΡΚΟΡ/ΡυΤ, 
ΤΗΚΟΥΗΝ. Διαλέγετε το 5Ε. Για να εκτελε- 
στεί η εντολή, πηγαίνετε µπροστά στο κιθώ: 
τιο, Το οποίο Θέλετε να ανοίξετε, και πατάτε 
ΤΟ 9ΡΑ{ΕΒΑΚ. Εννοείται, φυσικά, ότι το κρα- 
τάτε πατηµένο µέχρι να εκτελέσει ο χαρα- 
κτήρας την εντολή αυτή, δεν αρκεί δηλαδή 
ένα στιγµιαίο πάτηµα του πλήκτρου αυτού. 
Έχετε τη δυνατότητα να πολεµήσετε µε 
τρεις διαφορετικούς τρόπους. Ο ένας είναι 
µε κάποιο όπλο π.χ. τουφέκι, τόξο, πιστόλι 
κ.λπ. Πηγαίνετε σ’ αυτό, πατάτε Επἰςη, πηγαί- 
γετε στην εντολή 5, ξαναπατάτε Επί: και 
τώρα πια, αφού στραφείτε προς την επΙδυ- 
µητή κατεύθυνση, κρατάτε πατηµένο το 


Στην υπόγεια λίμνη. 
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ΦΡΑ{ΕΒΑΚ. Σας δείχνει να κρατάτε το όπλο 
που έχετε διαλέξει. Για να πυροβολήσετε, 
πατάτε τα 0Ρ ή ΒΟΥΝΝ απτον/ Κθγς. Αν πα- 
λεύετε άοπλοι, τότε διαλέγετε το ΕΙΟΗΤ, πα- 
τάτε Επίει και µετά, κρατώντας πατηµένο το 
ΦΡΑ{ΕΒΑΝΒ, µε τα ΙΡ ή ΒΟΝΝΝ απον/ Κθγ5 
Κλοτσάτε (πολύ αποτελεσματικό) και µε τα 
ΙΕΡΤ ή ΔΙΟΗΤ απον/ Κθγ» δίνετε ανάλογα α- 
ριστερή ή δεξιά γροδιά. Αν κρατότε σπαδ), 
τότε πηγαίνετε στο όπλο αυτό, πατάτε Επίθι, 
πηγαίνετε στο ὑ5θ, πατάτε Επίθι και τώρα, 
κρατώντας πατηµένο το 9ΡΑ{ΕΒΑΒ, τα 
απον/ ΚθΥ5 εκτελούν τις κινήσεις ηγυς! από 
αριστερά ή δεξιά, Ιητυς! απὀ κάτω προς τα 
πάνω (υρ) και ραΓηγ (αονηπ). 

Ίσως τα παραπάνω να σας φαίνονται περί- 
Πλοκα, ωστόσο στην πράξη λειτουργούν πο- 
λύ απλά. Σχεδόν αµέσως ὃα εξοικειωθείτε 
µε το χειρισμό του. Σηµειώστε ότι, όταν περ- 
πατάτε, αν αφήσετε το υρ απτον/ ΚεΥ και το 


ξαναπατήσετε γρήγορα, τότε ο χαρακτήρας 
τρέχει. Τέλος, η κίνηση γίνεται µε τα 4 αν 
Κεγς, εµπρός, πίσω, στροφή δεξιά ή αριστε- 
ρά, 

Πού εἶναι, λοιπόν, τα προβλήµατα στο χει- 
ρισµό; Κατ΄ αρχάς, το ΕΙΟΗΤ πιοςθ εµφανί- 
ζει πρόθληµα στο συγχρονισμό κινήσεων. 
Αν ο εχθρός σάς χτυπήσει, τις περισσότερες 
φορές δεν σας αφήνει να τον ξαναχτυπήσε- 
τε] Επίσης, το σηµείο όπου πυροβολείτε δεν 
είναι πάντοτε σαφές, γι΄ αυτό θέλει συχνά 
και διαφορετικά 9ανθες, Τα τελευταία, δυστυ- 
χώς, είναι µόνο έξι για αντίστοιχες Θέσεις. 
Θετικό στοιχείο του προγράµµατος είναι ότι 
σε κάθε σώσιμο φαίνεται σε μικρογραφία η 
γραφική αναπαράσταση της Θέσης, στην ο- 
ποία έχετε σώσει! Αυτό όντως εἶναι κατα- 
πληκτικό! 

Τέλος, ένα ακόµη πρόβληµα στο χειρισμό 
εἶναι όταν περπατάτε, γιατί µερικές φορές η 


Το τέρας στην τουαλέτα, 


αίσθηση που έχετε για το χώρο δεν είναι κα- 
Βόλου καλή. Νομίζετε ότι κάπου υπάρχει έ- 
ξοδος και εσείς χτυπάτε σε τοίχο, τον οποίο 
δεν θλέπετε[ 


Η ατμόσφαιρά του είναι εκπληκτική. Ειλι- 
κρινά δεν ξέρω αν υπάρχει αντίστοιχό του 
στον τοµέα αυτό. Κατ’ αρχάς, το σενάριο ε- 
ναι καταπληκτικό, αφήνει το μυαλό σου να 
δουλεύει προς όλες τις κατευθύνσεις. Σε 
ότι αφορά τώρα τη µουσική και τον ήχο, αν 
θέλετε κάποιος εχθρός σας να πάθει καρ- 
διακή προσβολή, πείστε τον να παίξει το παι- 
χνίδι. Τα γραφικά Και η δράση αναλαμθά- 
νουν τα υπόλοιπα. ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΓΑΚΚ ση- 
µαίνει τρόμος, διάθεση να τρέχετε συνεχώς 
χωρίς να κοιτάζετε ποτέ πίσω σας. Η δράση 
του εἶναι πλούσια. Υπάρχουν πάρα πολλά 


Ετσι πρέπει να είσαι στραµένη για να σκοτώσεις το τέρας που έρχεται απὀ 
το παράθυρο 


τέρατα, τα οποία πρέπει να σκοτώσετε. Ορι- 
σµένα εξοντώνονται µόνο µε όπλο, π.χ. ο 
πειρατής µε σπαθί, ενώ τα ἢγίπα Ρα»! µε 
τουφέκι ή πιστόλι, Τα ζόμπι σκοτώνονται και 
µε τα χέρια ή τα πόδια. Το τέρας της Βιβλιο- 
Βήκης θέλει το ειδικό ἀαφοθγ. Η λάμπα α- 
παιτεί προσεκτική χρήση, γιατί, αν στο τέλος 
ξεμείνετε απὀ λάδι, έχετε χάσει. Για να νική- 
σετε τον Εζθε[ίεἱ Ρ;θο7! ή Εἰἰαίῃ ΡἰοΚκ[οἰἁ, 
τον πραγµατικό εχθρό σας, πρέπει να τον 
κάψετε. Προσέξτε επίσης πώς χρησιµοποιεί- 
τε τις σφαίρες σας. Χρησιμοποιώντας το 
ΦΑΥΕ, µην αφήσετε καµία Βολή σας να πάει 
χαμένη. Τέλος, δύναμη [5Ιτθπο[{ι) ανεβάζετε 
πίνοντας υγρά, τα οποία βρίσκετε σε κουτιά 
πρώτων Βοηθειών, ή τρώγοντας π.χ. µπισκό- 
τα. 

Οι γρίφοι του είναι απόλυτα λογικοί. Ο 
παίκτης που ὃα χρησιμοποιήσει τη λογική 
του και Ὁα είναι υποµονετικός Όα τελειώσει 


ε-- τς 11. 


Κάνοντας 5ανθ, αποθηκεύται και η γραφική παράσταση της θέσης σου. 


, ο , 
ϱαό α ὢσνεό (σαππε 


5σΈσαπῃς Α 
δΕΦΙἩσ 


{γγίπα {ο γεας[ι [νε ἴτεε 
αἲ {πε βασε οἱ Έγεε 
[εανίηῃ {πε [αξε-Ίτεε αἲεο 


ῥ πα [ου δε [Ιπα[ εα.σαρε 


--) 


Στην πεντάλφα είσαι ασφαλής για να διαβάσεις το λατινικό Βιθλίο. 


την περιπέτεια. Το µόνο που δυσκολεύει κά: 
πως την κατάσταση είναι ότι πολλές φορές 
λειτουργείτε υπό χρονική πίεση, αφού όλο 
και κάποιοι εχθροί παραμονεύουν. Σηµειώ- 
στε ότι ορισμένα τέρατα, όπως αυτό στο 
µπάνιο, οι αράχνες, τα ποντίκια Και το τερό- 
στιο σκουλήκι στις σπηλιές, το (ΠΙοπίοη 
Ιαυπ!, δεν σκοτώνονται. 

Το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΓΑΚΚ είναι µια εκπλη- 
κτική εμπειρία, µόνο όµως για όσους αντέ- 
χουν στον τρόμο. Είναι σίγουρο ότι όχι µόνο 
θα σας ικανοποιήσει απόλυτα, αλλά Όα σας 
χαρίσει και μοναδικά συναισθήματα. 


Ξεκινώντας την περιπέτεια, βρίσκεσαι στο 
πατάρι. Χωρίς χρονοτριθές, γύρνα και τρέ- 
χοντας πήγαινε στον τοίχο ανάµεσα στο πιά- 
νο και την κόκκινη ντουλάπα. Γύρνα προς 
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Ο Ειαήν ΙΟ οἷά αυτοπροσώπως, 


την ντουλάπα και διάλεξε την εντολή ΡΟ/5Η. 
Κρατώντας πατηµένο το 9ΡΑ{ΕΒΑΕ και το 
υρ απον/ ΚΘΥ, σπρώξε από το πλάι την ντου- 
λάπα, ώστε να βρεθεί µπροστά στο παρά- 
θυρο καλύπτοντάς το ολόκληρο. Χωρίς κα- 
υστέρηση γύρνα και τρέξε προς το σεντού- 
κι. Πηγαίνοντας από την πίσω πλευρά µε τα 
ΦΡΑ{ΕΒΑΕ και Όρ απον ΚΕΥ σπρώξε το, ώ- 
στε να σταθεί πάνω από την καταπακτή στο 
πάτωμα. Μόνον τώρα, και προσωρινά φυσι- 
κά, εἶσαι ήσυχος. Περίμενε µέχρι το τέρας 
γα προσπαθήσει να µπει από το παράθυρο 
και την καταπακτή Και, όταν δεν μπορέσει 
πήγαινε στη γωνία που σχηματίζει το πιάνο 
µε τον τοίχο, εκεί όπου χώθηκες πριν για να 
σπρώξεις. Με την εντολή ΟΡΕΝ/ΞΕΑΕΓΗ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
λειτουργεί και σε 286. 


Θέλει το λιγότερο 560 Κ της 
θασικής µνήµης ελεύθερα. 


δίσκο, στον οποίο 
καταλαμθάνει περίπου 6 ΜΒ. 


Ὑποστηρίζει γραφικά ΝΑ 
στην ανάλυση 320χ200. 


Το πακέτο που ἕσρ σαι 
ἕσρ σαι 4 δισκέτες 1.44 
(εισάγεται απὀ την ΑΒΟΑΡΕ.) 
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και φυσικά µε πατηµένο το 9ΡΑ{ΓΕΒΑΚ α 
Βρεις ένα Ι6ΗεΓ. Πάρε το και διάθασέ το. Εἰ- 
ναι απὀ το θείο σου [ή /6Γ6π1Υ Ηαήν/οοα, α- 
νάλογα µε ποιον χαρακτήρα έχεις) και δεί- 
Χνει ότι κάτι δυσάρεστο συνέβη, προτού αυ- 
τοκτονήσει. Πήγαινε στην κόκκινη ντουλάπα, 
την οποία έσπρωξες προς το παράθυρο. Με 
την εντολή ΟΡΕΝ/ΞΕΑΕ{Η και πατηµένο το 
ΦΡΑ(ΕΒΑΚ άνοιξέ την. Βρίσκεις ένα Οἱά 
Ιπαίαη (.ον6γ. Πάρε το. Πήγαινε στο σεντού- 
κι και ἀνοιξέ το. Βρίσκεις ένα Εἰῇθ. Πάρε το. 
Εχει ήδη 4 σφαίρες. 

Πάρε τη λάμπα από το τραπέζ:. [ύρνα τώ- 

ρα ανήθετα και πήγαινε προς τα θαρέλια α- 
πέναντι. Στρίψε δεξιά και µπες στο μαύρο ἆ- 
νοιγµα-πόρτα. Μόλις µπεις σ’ αυτό, στρίψε 
δεξιά και προχώρησε, ώστε να κατεθείς τις 
σκάλες. Δίπλα από τα ράφια πάρε το τόξο 
[Βον/). Στα ράφια, δεξιά όπως κοιτάς, κάνε 
ΟΡΕΝ/ΞΕΑΚ{Η και 8α βρεις ένα οἱ| «απ. 
Πάρε το και χρησιµοποίησέ το (05Ε], ώστε 
να γεμµίσεις τη λάμπα. Αφησε στο πάτωμα 
µε ΓΡΚΟΡ/ΡΤ το Ιεήει και το επιρ!γ οἱ) 
σαπ. Πήγαινε στην πόρτα στην κάτω δεξιά 
γωνία. Την ανοίγεις και θγαίνεις στο χολ. 
Πρόσεξε ότι το πάτωμα µπροστά σου εἶναι 
χαλασμένο. Αν προχωρήσεις ευθεία στο 
διάδρομο, Όα σκοτωθείς. Μπες στην πόρτα 
στα δεξιά, όπως Βλέπεις την οθόνη. (Μετά 
αλλάζεις οπτική γωνία και γίνεται αριστε- 
ρά|) Μέσα πήγαινε νότια και στο το]! ἀθ5ίκ, 
δίπλα στην ντουλάπα, Όα βρεις ένα κλειδί. 
Πάρε το και πήγαινε στο σεντούκι δίπλα 
στον καναπέ-ντιθόνι. 

Με το κλειδί άνοιξε το σεντούκι και πάρε 
το Οἱά (αναἰη 5αῦτθ. Τώρα κάνε οπωσδή- 


ποτε ΑΥΕ. Μόλις ανοίξεις την πόρτα, ὃα 
σου επιτεθεί ένα ζόμπι. Ο τρόπος που βρή- 
κα για να το σκοτώσω εύκολα είναι να οπ- 
σθοχωρώ γρήγορα στο κενό ανάµεσα στο 
ντιθάνι και τον τοίχο. Εκεί το ζόμπι δεν σε 
φτάνει. Διάλεξε το ΕΙΟΗΤ και κρατώντας πα- 
τηµένο το 9ΡΑ{ΕΒΑΑ και το δεξί ατον ΚΘΥ, 
το χτυπάς ώσπου να το σκοτώσεις. Τώρα 
ϐγες έξω και µπες στο απέναντι δωμάτιο. 
Μέσα πήγαινε και στάσου µπροστά από την 
ντουλάπα, κοιτώντας την πόρτα. Κάνε οπῶσ- 
δήποτε 9ΑΥΕ. Ετοιµάσου να σκοτώσεις [εγώ 
χρησιμοποίησα κλοτσιές) το δεύτερο αντί- 
παλό σου, ἆλλο ένα ζόμπι... 


Ένα εκπληκτικό Ποιτου βἀνοπίυνα, µε 
. ΄ ν ή 5 

των διάφορων χώρων.θα μπορούσε να 

είναι η αντίστοιχη έκδοση του 78 


Οωυθςί, σε δισκέτες. 

ΕΠ] 
π |- 
ΕΕ 
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0ο 


ΤΑΞΙΔΙ 


Αὐρνεντυκ{Γ- 


Στο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ταν Πρωτοκυκλοφόρησε το 008- 

ΗΙΙΝς, έκανε πραγματικά πάταγο, α- 

Κόµη και στην Αμερική, όπου ειδικεύο- 

νται στο "ψιλοθάψιμο” της πλειοψη- 
φίας των ευρωπαϊκών προγραμμάτων. Στο πρώτο 
της σειράς, είχες τον έλεγχο τριών χαρακτήρων, γι’ 
αυτό Και τα τρία { στην ονομασία. Ηταν ένας πολεµι- 
στής, ένας μάγος και ένας τεχνικός, Τώρα, ελέγχεις 
δύο χαρακτήρες - γΙ΄ αυτό και τα δύο { στον Πτλο - 
τους Είπους και ΥΝΙηΚΙΘ, Ο Είπαυ» εἶναι ο διπλωµά- 
της, ενώ ο ΥΜΙηΚΙθ είναι ο γελωτοποιός. Βλέπουμε 
δηλαδή ότι υπάρχουν εντελώς νέοι ρόλοι στους χα- 
ρακτήρες. Υπάρχει ακόµη µία αλλά και πολύ σηµα- 
ντική διαφορά από το πρώτο της σειράς. Οι δύο θα- 
σικοί χαρακτήρες δεν πεθαίνουν µε τίποτα, εἶναι δη- 
λαδή κάτι σαν αθάνατοι. ἔτσι, το µόνο το οποίο ὃα 
σας απασχολεί εἶναι πώς Όα λύσετε τους γρίφους 
αυτούς καθ’ αυτούς. Ο γιος του Βασιλιά 
Αησουαίτθ εξαφανίζεται. Ο µάγος Μοάθπιυς δια- 
βεβαιώνει ότι υπεύθυνος για την εξαφάνιση/απογω- 
γή εἶναι ένας φοβερός δαίμονας, ο Απιοπίακ, από 
µία µακρινή Γη, στην οποία µπορείς να πας µόνο µε 
τη χρήση μαγείας. Ο ΑπιοπίαΚ Θέλοντας να εκδικη- 
δεί τον Αποουα(τθ, επειδή τον είχε νικήσει πριν από 
πενήντα [) χρόνια, κατέλαβε το Κάστρο του 
Ώοππθπίς και τον φυλάκισε, µικραίνοντάς τον µέσα 


στην πανοπλία του Και χρησιμοποιεί τον πρίγκιπα 
Βυῄοοη ὡς γελωτοποιό του|ἱ Εσύ, λοιπόν, αφού χρη- 
σιµοποιήσεις σωστά τα δύο Θοδϊπς, πρέπει να φτά- 
σεις στο Τηγοηθ Γοοπῃ του κάστρου, να ελευθερώ- 
σεις τον πρίγκιπα Βυῄοοπ και να επιστρέψετε στο 
σπίτι του Ταζατ, μάγου και φίλου του Μοαθπιυ». 
Ακούγεται εύκολο ή αστείο. Το εύκολο, ξεχάστε το. 
Αν και δεν πεθαίνετε ποτέ, οι γρίφοι του είναι πάρα 
πολύ δύσκολοι, Ως προς το αστείο, έχετε µαντέψει 
σωστά. Υπάρχει πολύ γέλιο, µια και οι δύο ήρωές 
µας κάνουν θεότρελα πράγματα. 


Τα γραφικά του κινούνται σε µία καθαρά καρτου- 
γίστικη λογική. Είναι πάρα πολύ καλά, υπάρχουν ο- 
ρισµένες εξαιρετικές πίστες µε εντυπὠσιακούς χρω- 
µατισμούς και κάτι πολύ βασικό: πάρα πολύ καλό 
απἰπιαῄοη. Οι δύο χαρακτήρες κάνουν φοβερές κι- 
νήσεις, προκαλώντας άφθονο και, το κυριότερο, αυ- 
Βόρµητο γέλιο. Η μουσική και γενικότερα οἱ ήχοι 
του είναι εντυπὠσιακά καλοί, ταιριάζουν δε απόλυ- 
τα µε την καρτουνίστικη λογική της περιπέτειας. Εί- 
γαι από τα ευχάριστα σηµεία της περιπέτειας. Ο χει- 
ρισµός εἶναι πολύ διαφορετικός, µια και το 
Ο0ΛΒΙΙΙΝς 2 χρησιμοποιεί ένα υ5ε/-πιθήαςς πιο Κο- 
ντινό προς το ΥΝΕΕΝ, µε αρκετές ὠστόσο διαφορές 
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και απὀ αυτό. Το παράδυρο των γραφικών, 
στο οποίο εκτυλίσσεται όλη η δράση, κατα- 
λαμθάνει περίπου τα 9/6 της οθόνης. Στο κά- 
τω µέρος της οθόνης εμφανίζονται τα διάφο- 
ρα κείµενα/ διάλογοι. Πηγαίνοντας τον κέρ- 
σορα του ππουςθ στο πάνω µέρος της οθόνης, 
Βλέπεις επτά ἱεοης/ επιλογές. Αυτά είναι, από 
τα αριστερά όπως κοιτάς την οδόνη, τα: 
ΘΑΜΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙ, ΙΟΚΕΚ», ΝΟΤΕ-ΡΑῦ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΕΥ,  ΟΒΙΕΟΤ  ΕΧΟΗΑΝΟΕ, 
ΜΟΝΕΜΕΝΤ και ΟΡΤΙΟΝ». Το πρώτο περιέχει 
τις εντολές ΦΑΥΕ/ΙΟΑΌ/ ΩΙ. 

Σεκινώντας, κάντε αµέσως 9ανθ και ονοµά- 
στε το »ἱαήΐπα, µια και η επιλογή Κθοίαή δεν 
υπάρχει. (Πρέπει να κάνεις Ου! και να το ξα- 
ναφορτώσεις|) Το δεύτερο δίνει ΠἰπΙ5 για τη 
λύση των γρίφων στις περισσότερες οθόνες. 
Χρησιμοποιώντας τα 9ανθ, µετά ένα /οΚει, 
Κεεἰο(θ, δεν ὃα έχεις πρόθληµα µε τα /οΚεις 
σου, µια και έχεις µόνο τρία. Προσέξτε όµως! 
Η επιλογή των οΚθις δεν λειτουργεί σε ορι- 
σµένες βασικές οθόνες! Η τρίτη επιλογή είναι 
για να καταγράψεις διάφορα στοιχεία, εδώ ό- 
µως εἶναι ουσιαστικά άχρηστη, σε αντίθεση 
δηλαδή µε το Ἰθεη. Η τέταρτη δείχνει ποια α- 
ντικείµενα κουβαλάς και, φυσικά, τα χρησιµο- 
ποιείς κιόλας. Η πέµπτη επιτρέπει το πέρασμα 
τῶν αντικειμένων απὀ το ένα ΟΘοΡΙίη στο ἆλ- 
λο, χωρίς να χρησιμοποιείς το Ιηνεπίοηγ. Η έ- 
κτη επιτρέπει την απευθείας κίνηση ανάµεσα 
σε ορισμένες γειτονικές οθόνες κάθε φορά. 
Είναι η πιο χρήσιµη εντολή, αφού έτσι γλιτώ- 
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ΔΥΣΚΟΛΙΑ 


γεις πολύ χρόνο. Τέλος, η έθδοµη περιέχει τα 
ΕΟΝΤΣ, ΜυΣΙζ και ΏΑΤΕ. 

Μετακινώντας τον κέρσορα πάνω στην ο- 
Βόνη, Βλέπεις τα ονόματα των διάφορων αντι- 
κειμένων ή χαρακτήρων, που το πρόγραµµα 
καταλαβαίνει σε κάθε οθόνη. Όταν ο κέρσο- 
ρας αλλάξει σε µία πόρτα, συνήδως στις ᾱ- 
κρες της οθόνης, αυτό σηµαίνει ότι εκεί υπάρ- 
χει µία ΕΧΙΤ, δηλαδή πας σε διπλανή οθόνη. 
Κάνοντας κλικ τον κέρσορα σε κάποιο ση: 
µείο, µετακινείς το ΘοῦΙίη στο σηµείο αυτό. 
Αλλάζεις ΘοῦΙπ, όταν κάνεις 

οσο 


κλικ κατευθείαν πάνω στο ένα ή το άλλο ανά- 
λογα. Όταν ο κέρσορας είναι σε κάποιο αντι- 
κείµενο, πατώντας το δεξί πλήκτρο το Βάζεις 
στο Ιηνεπίοη σου, ενώ πατώντας το αριστερό 
το Κάνεις 5. Απομένει, στην τελευταία περί- 
πτωση, να κάνεις Κλικ τον κέρσορα στο αντ- 
κείµενο ή την τοποθεσία, πάνω στην οποία ὃα 
κάνεις Ὀ5Ε το εν λόγω αντικείµενο. Αν και ο 
χειρισμός του φαίνεται απλός, µια και πρόκει- 
ται για απλή περίπτωση κλικ και πριντ υ56/- 
ἰπ]θιίαςθ, στην πράξη τα πράγματα δεν εἶναι 
καθόλου έτσι. Πάρα πολλοί γρίφοι Όα µοιά- 
ζουν άλυτοι ή, ενώ ὃα δοκιμάζετε µία σωστή 
αλληλουχία δράσης, αυτή δεν Όα εκτελείται, 
επειδή το πρόγραµµα απαιτεί να κάνεις κλικ 
σε πολύ συγκεκριµένα µέρη. 

Κάνεις λίγο πιο αριστερά ή λίγο πιο δεξιά 
και έχεις χάσει το σωστό µέρος. Προσέξτε το 
καλά αυτό, γιατί Όα το συναντήσετε πάρα 
πολλές φορές ὡς πρόθληµα. Προσωπικά, δε- 
ὠρώ ότι είναι το κύριο µειονέκτηµα του παϊχνι- 
διού. Πάρα πολλές φορές δοκίµαζα µία σω- 
στή λύση, η οποία δεν 
λειτουργούσε, γιατί δεν 
έκανα κλικ εκεί ακριθώς 
που ήθελε το πρόγραµ- 
μα, µε αποτέλεσµα να 

πιστεύω ότι η συγκεκρι- 
µένη δράση δεν ήταν 
σωστή και έτσι να Προ- 
σπαθώ άλλα αντί ἆλ- 


ΑΡνεντυε[- 


Τα ΘοβΙίης είναι µια σειρά, η Κύρια πρωτο- 
τυπία της οποίας στηρίζεται στο γεγονός ότι 
σχεδόν κάθε οθόνη αποτελεί ένα αυτόνομο 
σύνολο διάφορων ρυζζίθ5, τα οποία πρέπει 
να λυθούν για να προχωρήσεις στην επόµενη 
κ.ο.κ. Το κωμικό στοιχείο εἶναι κυρίαρχο και 
σε αυτό το παιχνίδι. Η δράση του, η εξέλιξη 
της ιστορίας είναι πολύ έξυπνα δοσµένη. 

Οἱ γρίφοι του γενικά είναι κατά τη γνώµη 
µου πολύ δύσκολοι, πολύ πιο δύσκολοι από 
τους αντίστοιχους του πρώτου της σειράς και 
αυτό παρ’ ότι στο πρώτο είχες τρεις χαρακτή- 
ρες, ενώ σε αυτό µόνο δύο. 

Οἱ γρίφοι λοιπόν είναι γενικά δύσκολοι και 
γίνονται ακόµα δυσκολότεροι απὀ τρία επι- 
πλέον στοιχεία. Σε καµιά οδόνη δεν ξέρεις τι 
πρέπει να Κάνεις από την αρχή, όµως είναι κά- 
τι ΤΟ οποίο πρέπει να ανακαλύψεις. Στη συνέ- 
χεια, αρκετοί γρίφοι γίνονται ακόµα δυσκολό- 
τεροι, λόγω του προβληματικού, όπως περι- 
γράψαµε παραπάνω, συστήµατος χειρισμού 
και, τέλος, επειδή αρκετοί γρίφοι δεν έχουν {- 
χνος λογικής, αλλά 
στηρίζονται στη φιλο- 
σοφία του “Πα απάἀ 
εποΓ”. 

Γενικά, πάντως, το 
πρόγραµµα διακρίνε- 
ται από το γεγονός ότι 
Θα σας χαρίσει πάρα 
πολλές ώρες έντονης 
πνευματικής εξάσκη- 
σης, µέχρι να το τελει- 
ώσετε. 

Απευθύνεται κυρίως 
στους Φίλους των 
Ρυζζἰθ 9απιθς. Ενας 
από τους πιο δύσκο- 
λους γρίφους, λόγω ὁ- 
λων των παραπάνω, εἰ- 
γαι αυτός στο 5ἱ9Γ6- 
ΓΟΟΠΙ, που πρέπει να 
“δηλητηριάσεις” τα 
πιθαϊθα[. Ρίξε ςαἰ! σε 
αυτά µε τον ΥΝΙηΚΙΘ. 
Όταν το χέρι του ΏυπικαροΚ αρπάξει το µά- 
γειρα, τοποθέτησε ακριθώς δίπλα του τον 
Είπαυς και 05Ε ΤΗΙΜΒ ΤΑ(Κς5 ΟΝ (ΑΣΕ. 

Αμέσως, άλλαξε σε ΥΜΙηΚΙΘ, που πρέπει να 
εἶναι πάνω στα ράφια, ακριθώς πριν από το 
σκαλοπάτι το οποίο οδηγεί στο πιο αριστερό 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
µε {6 ΜΗΖ. 
ὃ- « Θέλει το λιγότερο 560 Κ της 
δα Ὃ ο Ὃ ος 
(η Απαιτεί σκληρό δίσκο, στον 
[ο οποίο καταλαμθάνει περίπου 
ί 3.4 ΜΒ. 
[πποππως 
ες στην ανάλυση 320χ200. 
Ισκέτες 1.2 και μας 
μας την ἴθεΚ ΦοῄΗνατοθ. 


ράφι-διάδροµο. Ετοίµασε την εντολή υ5Ε 
ΚΙΝΡΕΙΙΧΙΑ ΟΝ και τοποθέτησε τον κέρσορα 
εκεί περίπου, όπου Κάνει γωνία το πάνω αρι- 
στερά ράφι-διάδροµος µε το σκαλοπατάκι. 


Όταν το πιθαϊραΙ! που πετάει ο μάγειρας φτά- 
σει ακριθώς εκεί Και εμφανιστεί ὡς λέξη στην 
εντολή, κάνε κλικ σε αυτό. 

Θα το ραπίσεις και έτσι ὃα εξουδετερώ- 
σεις τον Ώυπικαροκ. Τώρα πια, ήσυχος πήγαι- 
γε στο Τητοπε Κοοπῃ. 


Ξεκινώντας, κάνε κλικ πρώτα µε τον Βπους 
Και µετά µε τον ΥΝΙΠΚΙΕ, τόσο στα Νοϊαδίε 
όσο Και στους δύο οἷα πια. Βάλε τον Είπους 
γα κάτσει ακριθώς πίσω από τους δύο οἰα 
πιαη Και δίπλα στην Ὀοήἱθ. Κατόπιν, θάλε τον 
γΜΙηΚΙΘ να κάνει Κλικ στο Φαυσαοθ δίπλα στο 
Νοιαθίθ. Ενώ ο ΥΜΙΠΚΙ6 προχὠράει, άλλαξε 
σε Είπους, Το πρόγραµµα το επιτρέπει αυτό, 
µια και είναι δυνατή η συνδυασμένη δράση 
των χαρακτήρων. 

Όταν ο Νοϊαθίθ κτυπήσει τον ΥΝΙηΚΙΕ και 
οι δύο οἷα πιαπ γελάνε, κάνε κλικ ὡς Επαυς 
στην Ροῇἱθ Και την πήρες. Στη συνέχεια, πή- 
γαινε στην οθόνη Γουπίαϊη [από το 
Μοναπιεπ!). Βάλε τον Εἴπους να κάνει κλικ 
στο σιντριβάνι, ώστε να το ενεργοποιήσει. 
Να έχεις τον ΥΜΙηΚΙΕ δίπλα σε αυτό και μόλις 
το νερό αρχίσει να τρέχει, κάνε 05Ε ΒΟΤΙΙΕ 
ΟΝ ΕΤ ΟΕ ΝΜΝΑΤΕΚ. Τη γεµίζεις. Ως ΥΜΙΠΚΙΕ 
κάνε 05Ε ΒΟΤΤΙΕ ΟΝ ΤΟΑΡ στο βάτραχο 
από κάτω σου. Κάνε κλικ στη 5ἱοηθ, πάνω 
στην οποία καθόταν ο θάτραχος και την 
παίρνεις. Κάνε κλικ στην πόρτα του σπιτιού 
του μάγου για να βγει στο παράθυρο και κλικ 
πάνω του για να μιλήσεις µαζί του. Ως Είπους 
Κάνε 05Ε 5ΤΟΝΕ ΟΝ ΜΕΟΗΑΝΙΡΜ στην κά- 
τω-δεξιά γωνία της στέγης του σπιτιού. Πάντα 
ως Είπους, κάνε κλικ στο τυπᾳ για να κατεθά- 
σει τη σκάλα, έχοντας ακριθώς δίπλα τον 
ΥΜΙΠΚΙΘ, που Όα ανέβει από τη σκάλα στη στέ- 
γη. Ως ΥΜΙΠΚΙΘ, κάνε κλικ στην καµινάδα του 
σπιτιού. Η συνέχεια στην οθόνη σας... 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


Αὐνεντυςκ[ 


ΤΑΞΙΔΙ 


ῦΑΤΕΝΝΑΥ ο 


ΣΊοΟο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΠΟΜΕΙΝΌΝΙΠ 


ἰθαεπά έχει ήδη σχεδόν έτοιμο το 

6ΟΜΡΑΝΙΟΝς ΟΕ ΧΑΝΤΗ, το και- 

γούριο οεἴθηςθ Πεῄίοη αανεπίυΓθ, µε 

γέο σύστηµα χειρισμού, το οποίο ὡς 
ένα βαθµό “φέρνει” προς το αντίστοιχο υ56:- 
ἱπιθήίαςθ της ἱυςαβ]πι, Η εταιρία τηρεί σιγήν |- 
χθύος για το αν αυτό Όα αποτελέσει το στάνταρ 
του νέου της υ5εἱπίθήαςς, εγκαταλείποντας έτσι 
το Κλασικό πια σύστηµα χειρισμού, ή Όα περιμένει 
γα δει πώς ὃα το αντιμετωπίσουν το κοινό και οι 
κριτικοί του ειδικού Τύπου, ώστε να πράξει ανάλο- 
γα, Ας µην τρέφουµε όµως αυταπάτες. Η ἱ6οεπὰ 
μάλλον άντεξε όσο µπόρεσε στη λαίλαπα της κυ- 
ρίαρχης τάσης στο χώρο, αυτής της τάσης η οποία, 
στο όνοµα των όλο και ΠΙΟ εντυπὠσιακών εικόνων, 
γραφικών, εκτοπίζει σχεδόν ολοκληρωτικά το γρα- 
πτό λόγο. Μη Βιαστείτε να πείτε ότι εἶναι υπερθο- 
λές. Ετοιµαστείτε να υποδεχτείτε τη νέα γενιά των 


-- 


... - 
σθα, μι 
-ᾱ 
2 
Εαι {ρπονί Βαυ η 
αὐουῖ Γΐνε πεῖετς αωαυ ἔτον οι. Τξ πακες 


ωλ γε ίπα απά ολιτρίηᾳ ποῖκες ας 1 ενα]υαίες 
Ένε κ Εααέίον. 


ὃ]με οονετα 1] 
δ]αε ἀῑα] 


αεί συπ 

Του ἴακε νε συν ἔτοι Ένε Γγῖροά, ποξείπᾳ Ένας 
15 γεπαἵης πεουγεά {ο αποηετ ρίεοε οἳ Ίεανυ 
εσφα {ρπεπί δὴ α ΕΙΚ οδῦ]ε. Τε Ἱεπᾳεν οἳ Ένε 
εδῦ]ε Ππῖες ους αδ{11εψ ἕο πονε πογε Έ]ναη α 
Γεω πείετς ἵπ απ ἀῑτεςείου ω1 του ἀτορρίπα 
Έλε συ. 

[ους 5οογε Ἶνας Ἰιςῖ σοπε αρ ὃυ 18.1 

Τνε τοὺοί 5ωαυς Ὀαςκ απά ΓογΏν 511σνεΙυ. 


Το Βασικό σύστημα χειρισμού της ἰεφοπά. 
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αάνεπίυτς. Αυτή τη γενιά, η οποία χρησιμοποιεί µό- 
νο εικόνα και λόγο, ακριθώς όπως στις κινηµατο- 
γραφικές ταινίες. Ας περάσουμε όμως στην περιπέ- 
τειἁ µας. 


Το ΘΑΤΕΝΝΑΥ 2 ξεκινά από εκεί ακριθώς όπου 
τελείωσε το πρώτο της σειράς. Εχοντας κερδίσει 
50 εκατομμύρια δολάρια, ανακαλύπτοντας και ε- 
ξουδετερώνοντας την τρομερή απειλή Των 
Αδεαρείης αλλά και βρίσκοντας πολύτιμα αντικείµε- 
νά τους, ζεις µια ήσυχη ζωή (ας εἶχα και εγώ 
50000000 δολάρια, να δεις ησυχία(!/. 

25 Ιουλίου 2] 12. Σαφνικά “πηδά” στο πλανητικό 
µας σύστημα το μεγαλύτερο διαστημικό σκάφος 
που έχει καταγραφεί µέχρι τώρα στην ανθρώπινη |- 
στορία. Τα Ηνωμένα Εθνη αναλαμθάνουν την ευθύ- 
νη της δηµιουργηθείσας καταστάσεως, µια Και το 


Γοπαγθτμ[ατίοηῃης. 


Υου Ἠαβνεο 5εςςςςΓυ!ῖν εοπιρ[ειθεαά τηῖς 
943π6, σεοτίπα 1615 ουῖ οἱ ἃ τοῖια! οἱ 1600 
Ρροῖηῖς. 


ΤΗ8ΒΠΚ νου Γοι ρΙανίποαμααίθαν ΤΙ: 
Ηοπειωογ]ιαά. 


Το φινάλε, Δεν ξέρω πώς, αλλά µας προέκυψαν επιπλέον 15 πόντοι! 


ΑΡΝΕΝΤΟΕΙ: 


ΤΑΞΙΛΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


τεράστιο αυτό σκάφος αρνείται κάθε επαφή, δεν 
απαντά σε οποιοδήποτε σήμα, αλλά παραμένει στο 
διάστηµα ακίνητο. Τα Ηνωμένη Εθνη αποφασίζουν 
να στείλουν ένα γήινο σκάφος µε µια πρέσθειρα, η 
οποία α προσπαθήσει να έρθει σε επαφή µε το τε- 
ράστιο σκάφος. Η ανησυχία είναι διάχυτη, µια και 
κανείς δεν ξέρει αν είναι πλοίο των Ηθεε/θθς ή των 
φοθερών Αδφασσίη», γεγονός που ὃα σήμαινε και 
την καταστροφή της Γης. 

15 Αυγούστου 2] 12. Λαµθάνεις ένα επείγον µή- 
γυµα. Μια τρομοκρατική οργάνωση, η ΡΠοεηἰχ 
(οηρ, τα µέλη της οποίας εἶναι λάτρεις των 
Αδφαςσίῃ», µε την πεποίθηση ότι το γιγαντιαίο σκά- 
φος ανήκει σε αυτήν, αρχίζει δράση εναντίον των 
Ηνωμένων Εθνών, Σκοτώνουν την πρέσθειρα, ενώ 
καταστρώνουν και πιο εκτενή σχέδια. Σε καλούν ε- 
πειγόντως στα Ηνωμένα Έθνη. Σκοπεύουν να στεί- 
λουν µια νέα πρέσθειρα και Θέλουν τη Βοήθειά 
σου, λόγω των ειδικών γνώσεών σου, για την πλήρη 
προετοιμασία της. Ενώ δέχεσαι την αποστολή αυτή 
και είσαι έτοιµος να φύγεις, έρχεται ένα δεύτερο ε- 
πείγον μήνυμα. Η ΡΠοεπίχ έχει παγιδεύσει τις επικοι- 
γωνίες σου Και τα µέλη της έχουν ήδη εισθάλει στον 
ουρανοξύστη, όπου κατοικείς͵ για να σε σκοτώσουν. 
Ταυτόχρονα έχουν αναλάβει ευρύτερη δράση, µε 
σκοπό να φτάσουν πρώτοι στο άγνωστο γιγαντιαίο 
σκάφος. Εδώ αρχίζει και η ουσιαστική δράση. 

Πρέπει να δραπετεύσεις και να πας στη θάση 
των επιχειρήσεων των Ηνωμένων Εθνών. Οι τροµο- 
κράτες όµως Όα χτυπήσουν και εκεί σκοτώνοντας 
σχεδόν όλους, δηλαδή εκτός απὀ σένα. ἔτσι έχεις 
µόνο µια διέξοδο: να πας πρώτος εσύ στο γιγαντ'- 
αἰο σκάφος. Το σενάριο ακολουθεί έναν εκπληκτι- 
κό ρυθμό καταιγιστικής δράσης µέχρι να φτάσεις, 
πέφτοντας µέσα σε µια μαύρη τρύπα, σε ένα πλανη- 
τικό σύστηµα που κανείς δεν πίστευε ότι Όα µπο- 
ρούσε να υπάρξει. Πρόκειται για το πλανητικό σύ- 
στηµα Των 
Ηεθεῄεθς, 
για τους ο- 
ποίους νομµί- 
ζατε ότι εἶ- 
χαν εξαφανι- 
στε πριν 
900.000 
χρόνια! Εκεί 
πρέπει να α- 
ντιµετωπί- 
σεις µια απί- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ 


στευτη ιστορία πολιτικής {ντριγκας ανάµεσα σε µέ- 
λη του ανώτατου συμβουλίου των Ηεεεῄεες. Ο 
χρόνος “τρέχει” σε βάρος σου, µια Και η Ρποθηϊχ 
κατόρθωσε να φτάσει στο γιγαντιαίο σκάφος και α- 
ποκτώντας τον έλεγχό του το κατευθύνει προς µια 
περιοχή τῶν Α5σαρσίη». Θα κατορθώσεις να τους 
σταµοτήσεις, προτού καταστρέψουν τον πλανήτη 
Γη; Από σένα εξαρτάται. Στο μεταξύ, δεκάδες ερω- 
τήµατα περιμένουν µια απάντησή σου. [Ποια δύναμη 
ελέγχει το γιγαντιαίο αυτό σκάφος; Ποιο είναι το 
μυστικό του Ἐοφίαπι, του επικεφαλής των 
Ηθθεῄθες; Τι είναι η παράνοµη οργάνωση “ΥΝΠΙε 

ἳ Γ] [απάς” και 
ποιος εἶναι 
στην πραγ- 
µατικότητα 
ο µυστηριώ- 
δης αρχη: 
γός της, ο 
Εχερςεςί5; 
Ποιο Όανά- 
σιµο μµυστι- 
κό κρύθει ο 
αστερισμός 
Αθειπεπιίς; 
Πώς επικοι- 
γωνούν τα κρυσταλλοειδή όντα ΄Κοιάς” µε σένα 
και το περιθάλλον; 

Σε αυτά και σε άλλα πολλά ερωτήματα πρέπει να 
απαντή- 
σετε, 
προτού 
φτάσετε 
στο τέ- 
λος της 
περιπέ- 
τειας. 
Εκεί σας 
περιµμέ- 
γει µια 
ακόμη 
μεγαλύ- 
τερη έκπληξη, αλλά πρέπει να την ανακαλύψετε µό- 
γοι σας. 


Τα γραφικά του κινούνται στα γνωστά πια πλαί- 
σια για τους αναγνώστες του ΡΓ Μαδίει, αφού έ- 
χουμε παρουσιάσει όλες τις περιπέτειες της εται- 


ΡΟ (σαπιες 25 


Εδώ δίνεις τις διαλέξεις για τους Ηθεεηθες. 


ρίας, στάνταρ της Ιθᾳεπα. Αποτελούν συν- 
δυασµό 25όχρωμων γραφικών που καταλαμ- 
Βάνουν όλη την οθόνη σε ανάλυση 320χ200 
Και μικρότερων ]όχρωμων γραφικών στις α- 
γαλύσεις ὀ40χάθΟ και ΒΟΟχόΟΟΙ Τα 
29όχρωμα γραφικά είναι περισσότερα από 
Κάδε άλλη φορά και εἶναι µε µια λέξη εκπλη- 
κτικά. Όμως και τα ]όχρωμα είναι εξαιρετικής 
ποιότητας, αφού µε τίποτα δεν µπορείς να πι- 
στέψεις ότι οἱ εικόνες που Βλέπεις εἶναι 
Ἰόχρωμες, έστω και αν εἶναι στην ανάλυση 
80Ο0χόΟ0. Ο ήχος και γενικότερα η µουσική 
εἶναι πάρα πολύ καλή, αποδίδοντας µε ένα 
μοναδικό τρόπο την ένταση και το άγνωστο 
που κυριαρχούν στην περιπέτεια. 

Ο χειρισμός του είναι ακριθώς ίδιος µε αυ- 
τόν του Ες 1Π6 [/ηθαΦΥ, το οποίο παρουσιά- 
σαµε στο τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου. Στο πό- 
νω-δεξιά µέρος της οθόνης υπάρχει το παρά- 
θυρο των Ἰόχρωμων γραφικών (όταν εἶναι 


“θε αβπεώσα 


Αυτοί είναι οι κωδικοί που αντιστοιχούν στη 
γενετική δοµή µιας κατσαρίδας, Ετσι ὃα 
μετατρέψετε τα δηλητηριώδη “ζωῦφια”. 
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25όχρωμα σε ανάλυση 320χ200 καταλαµ- 
Βάνουν όλη την οθόνη). Πάνω και στο κέντρο 
υπάρχει η πυξίδα κίνησης, ενώ πάνω αριστερά 
το βασικό μενού του χειρισμού του. Κάτω αρι- 
στερά οι έτοιµες εντολές, κάτω δεξιά το κεί- 
µενο και ο χώρος που πληκτρολογείς. Αυτά 
φυσικά στην κανονική µορφή του υ5ε:- 
πίεήαςς. Και αυτό γιατί πατώντας το πλήκτρο 
ΕΙ, θλέπεις µια οθόνη µε όλες τις δυνατότη- 
τες του συστήµατος χειρισμού της περιπέτει- 
ας. Εδώ πρέπει να σημειώσω ότι το Ε2 αντι- 
στοιχεί στη στάνταρ µορφή του υ5εγπιθήσςθ 
[αυτή που περιγράψαµε παραπάνω), το Ε3 α- 
φαιρεί τις έτοιµες εντολές και δημιουργεί στο 
κάτω μισό µέρος της οθόνης χώρο για τα κεί- 
µενα-πληκτρολογήσεις, ενώ το Ε4 το µετατρέ- 
πει καθ΄ ολοκληρίαν σε Ιεχί-αάνεπΙυΓθ. 
Σημειώστε ότι στο παράθυρο των γραφικών 
Κάνοντας κάπου ένα κλικ του πιουςθ έχετε 
την εντολή ΙΟΟΚ, ενώ µε διπλό κλικ την εντο- 


--------- 


Οἱ άνθρωποι που “ζούν” µέσα στον υπερ- 
κομπιούτερ του Αγῄΐας!, 


Ηβάση “Ἀοπιθο Ὠθίία Ίννο”. - 


λή Α6ΤΙΟΝ (ΟΕ1Ι, ΟΡΕΝ, ΤΑΙΚ, 6Ο κλπ). Επί- 
σης, στο χώρο των γραφικών, αν θέλετε, µπο- 
ρείτε να έχετε ένα χάρτη της περιοχής όπου 
κινείστε ή το ἱηνεπίοη σας, ή την περιγραφή 
της εκάστοτε τοποθεσίας. Υπάρχουν ακόµη 
δύο χρήσιµες εντολές. Συγκεκριµένα, η εντο- 
λή 5ΙΑΤὺ5 δείχνει το σκορ σας, ενώ µετην ε- 
ντολή ΥΕΒΒΟΣΕ (προσωπικά τη συνιστώ) έχετε 
πλήρη περιγραφή των τοποθεσιών όσες Φο- 
ρές και να τις επισκεφθείτε. Το σύστηµα χειρι- 
σμού της ἱεφεπά εἶναι το αγαπημένο µου. [Πα- 
ρέχει τη µεγαλύτερη ελευθερία κίνησης, σκέ- 
Ψης, φαντασίας και δράσης απὀ οποιοδήποτε 
άλλο. 


Η ατμόσφαιρά του είναι πολύ υποθλητική 
Και στον τοµέα αυτόν µαζί µε το Εης 8 
Ὀπιεαάγ είναι σίγουρα οι καλύτερες περιπέ- 
τειες της εταιρίας. Ως ξεχωριστή όµως ατµό- 
σφαιρα περιπέτειας διαστημικού περιεχοµέ- 
γου εἶναι σίγουρα στην κορυφή, ενώ πολύ Κο- 
γτά του είναι, κατά την ἀποψή µου, και το 
ΚΙΝΟΝΜΟΡΒΙΡ της Τευπαπήί. Όσοι είναι λάτρεις 
του λεγόμενου “κυθερνοπάνκ”, εδώ ὃα 
βρουν το Βασίλειό τους. Ο πολιτισμός των 
Ηεεεῄεες βασίζεται εξ ολοκλήρου σ’ αυτό. Η 
δράση του είναι πολύ πλούσια και µε πραγµα- 
τικά καταιγιστικούς ρυθμούς, ειδικά στην αρ- 
χή και στο τέλος της περιπέτειας. Οι κινήσεις 
σου εἶναι κινήσεις ενός ανθρώπου που τρέχει, 
ενώ τον ακολουθεί ο Θάνατος, και ο οποίος 


Αγνεντυκ[- 


ταυτόχρονα πρέπει να αποφασίζει (και φυσι- 
Κά σωστά) σε κλάσματα του δευτερολέπτου. 
Ας δούμε όµως τι γίνεται στο φινάλε της περι- 
πέτειας, αφού αναφερθώ µόνο στο σεΚ που 
κρατά το Κτοα «[]α. Σεχάστε το, είναι ένα α- 
πλό Πἰπ!, Ούτε το παίρνετε, ούτε φτιάχνετε κά- 
τι ανάλογο. Φτάνοντας πίσω στο Αηϊ[αεί, πή- 
γαινε ΝΕ στο (αιζο Βαγ. Αφού φύγει η 
Βίαπα, φόρεσε το ρΓοΙοἰγρε, πίεσε το σἱυ 
και πήγαινε όλο ΕΑΣΙ. Αφού δεις τον αρχηγό 
των τροµοκρατών, πήγαινε όλο ΥΝΕΞΙ στο 
Ώγθαπι Κοοπι. Σάπλωσε και διέταξε τον αρχη- 
Υό να πάει στη γέφυρα. Φύγε [αφού το 
ριοιο!γρθ αδειάσει, περίµενε να ξαναγεμίσει) 
και από το (ατθο Βαγ πήγαινε όλο 5ΟὐΤΗ. 
Από το Ρτοθθ»Πἰρ πάρε το τααϊο. Πήγαινε στο 
Ιθππὶπα {οοπῃ και ΤΗΝ ΚΑΡΙΟ ΡΙΑΙ ΤΟ 1, 
ΡὺΤ ΚΑΡΙΟ ΟΝ 9ΑΕΕ. Τώρα όλο ΥΝΕΡΙ, ξανά 
στο Όγθαπι Κοοπῃ, ξάπλωσε και πρόσταξε τον 
αρχηγό να πει τη φράση µε τη λέξη “ΟΡΕΝ”. 
Γύρνα πίσω στο Ιθιπιίπαί Γοοπῃ και το 5αΐθ ὃα 
έχει ανοίξει. Πάρε το ευρθ και ΡΟΤ (ὐβΕ 
ΙΝΤΟ ΜΑΤΑΕΙΧ. Παρακολούθησε το φινόλε. 
Ραντεβού στο ΟΑΤΕΝΝΑΥ 3. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας τύπωσε ΥΕΡΒΟΣΕ. Τώρα πήγαι- 
γε 9ΝΝ και ΟΕΙ ΕΑΧ, ΚΕΑΌ ΕΑΧ. Οταν τελειώ- 
σεις, ΟΕΤ ΜΑΤςΗΒΟΟΚ, ΝΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ὑΝΙΠ, 


θες 


Η Βασική πόλη των Ηθεῄἠθθς, 


Από την άφιξη του Αγηζας!, 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ι 
γ 4 
κ τω Το πακέτο που είδαµε 
περιείχε 4 δισκέτες των 1.44. 


ΕΧΑΜΙΝΕ 6ΟΝΡΟΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΞΚΕΙ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΕΑΣΗ, 5Ε, ΚΕΑΌ 5ΙΟΝ. Τώρα 8α 
δεις το µήνυµα, το οποίο λέει ότι σε καλούν να 
πας στη βάση του Κοπιθο Ὠε]ϊα Τννο για την ε- 
νηµέρωση της καινούριας πρέσθειρας. Τώρα 
ΡΕΕς5 ΒΙΤΤΟΝ, το ασανσέρ δεν λειτουργεί! 
5ΟὺΤΗ, Λαμβάνεις ένα καινούριο μήνυμα που 
σε πληροφορεί ότι τα µέλη της ΡΠοεπίχ Βρί- 
σκονται ήδη στο κτίριό σου για να σε σκοτώ- 
σουν. [Ίσως χρειαστεί να Κάνεις και ΚΕΑΌ 
5ΙΟΝ, ΕΑΣΙ για να δεις το µήνυµα αυτό.) 

Εδώ αρχίζει το ΡΑΝΙ 1: ΤΗΕ ΕΡ(ΑΡΕ. Πήγαι- 
νε ΝΟΚΤΗ, ΝΥΝ και ΒΟΚΝ ΤΚΑΣΗ. Η φωτιά ε- 
γεργοποιεί τους αισθητήρες ασφαλείας του 
κτιρίου και έτσι δεν λειτουργεί το ασανσέρ, 
ενώ ελευθερώνονται οι σκάλες. [ρήγορα 5Ε, 
ΦΟὺΤΗ, ΟΡΕΝ ΒΟΟΡΒ, ΕΑΣΤ. Φτάνεις στην τα- 
ράτσα του κτιρίου σου, απ΄ όπου ένα σκάφος 
σε μεταφέρει στη θάση Κοπιθο Ὠδίϊα Τν/ο. 
Μόλις γίνει η επίθεση του Ρηοεηίχ και σκοτώ- 
Βούν όλοι, γρήγορα ΟΕΙ ΑΙ (ταά[ο, ραρει, 
0α5 πιαςί, Πῃαπα ογεπαάε) και ΥΝΕΑΚ 
ΜΑΦΚ. Τώρα ΚΕΑΌ ΡΑΡΕΕ (να θυμά- 
σαι τον κωδικό ΑΕΕΙΕ) και ΕΑ»51, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΟΚΚ, ΚΕΑΌ ΡΙΑΩυΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΟΒΟΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ (Α8ΙΕ, 
ΕΕΜΟΝΕ «Α8ΒΙΕ, ΟΕΤ ΕΟΚΚ, ΝΟΡΤΗ, 
Τώρα τύπωσε ΥΝΑΙΤ, µέχρι να έρδει το 
Ἱπαπι, Όταν έρθει, ΝΟΕΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΑΞΣΕΝΟΕΒ, ΥΝΑΙΤ µέχρι να φτάσει 
σε ένα σταθµό και αµέσως 5ΟὐύΤΗ, 
5ΟὺΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΡΕΕΙΑΙΙ51, ΟΕΤ 
ΒΑΡΟΕ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ. (Διαβάζεις 


Σκληρό δίσκο, στον οποίο 
καταλαμθάνει περίπου ΒΜΕ 
χωρίς τα 95.νο5. 


ΝΟΑ 320χ200 µε 256 
χρώματα και θ40χά80 και 
800χ600 Ίθχρωμα. 


τον κωδικό Α952. Από όσο εἶδα δεν εἶναι 
Γαπαοπι.) ΕΧΑΜΙΝΕ 5(ΚΕΕΝ. Τώρα τύπωσε 
τον Κκὠδικό Α992. Δες τη Μίδείοῃ 
Χ9/ΑΟυΙΙΑ και δες προσεκτικά µία-μία όλες 
τις επιλογές. Στην τελευταία “ηϊ]αϊο Αυ!ο 
ἱαυπεῇ 5Θαυ6πος΄ τύπωσε τον κωδικό ΑΕΛΙΕ. 
Τώρα αρχίζει η αντίστροφη µέτρηση. [ρή- 
γορα ΝΟΚΤΗ και ΥΝΑΙΤ µέχρι να έρθει το 
Ἱταπι. Μόλις έρθει, αµέσως ΝΟΒΤΗ και ΥΝΑΙΤ, 
ΥΑΙΤ, ΥΝΑΙΤ, ΚΕΜΟΝΕ ΡΙΝ, ΡΚΟΡ ΟΚΕΝΑΡΕ. 
Αμέσως »ΟὐΤΗ, το Ίταπι φεύγει, »ΟὺΤΗ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ 6ΟΝΕΟΙΕ, το Ίταπι ανατινάζεται, 
ΕΧΑΜΙΝΕ 5(ΚΕΕΝ. Δες όλες τις επιλογές. Τώ- 
ρα ΕΧΑΜΙΝΕ ΥΕΙΙΟΝ ΡΙΡΕ, ΚΕΜΟΝΕ 
ΥΕΙΟΥΗΝ 9ΕΝΟΟΑ, ΚΕΜΟΝΕ ΒΙΟΕ 5ΕΝΣΟΝ, 
ΡΟΤ ΥΕΙΙΟΥΝΝ 5ΕΝ5ΟΚ ΙΝΤΟ ΒΙΟΕ ΡΙΡΕ, ΡΟ. 
ΙΕΝΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ 56ΚΕΕΝ, ΝΕΟΙ, »ΟυΤΗ, 
ΚΕΑΌ 5ΙΟΝ, ΡΕΕ55 ΒΟΤΤΟΝ. Κλείνεις την 
πόρτα του σκάφους. ΥΝΕΟ], 9|Τ και τώρα τύ- 
πωσε ΥΝΑΙΤ µέχρι να γίνει η εκτόξευση. 
ΟΦτάνεις στο άγνωστο διαστημικό σκάφος, 
όπου και αρχίζει το ΡΑΡΙ ΙΙ: ΤΗΕ ΑΡΤΙΕΑΕΤ. 
Τώρα ΡΕΚΟΡ ΡΑΡΕΚ ΑΝΡΌ ΒΑΌΟΕ. Πήγαινε 
ΕΑ5Ι, ΟΡΕΝ (ΑΒΙΝΕΙ και ΟΕΤ ΑΙ. (Οαπάασε, 
ἤγρο υπή!, αυἱοςος, νία|. Αφήνεις το τααῖ[ο. 
Πρέπει να το θυμάσαι για το τέλος της περι- 
πέτειας).  ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΝΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΑυτΟροΟς, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΝΡΑΟΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
γΙΑΙ. Τώρα ΡΚΕ»5 ΒυΤΤΟΝ, ΝΟΝΤΗ και βρί- 
σκεσαι στο άγνωστο σκάφος. ΟΡΕΝ ΡΟΟΡ, 
ΝΟΚΤΗ, ΝΟΚΤΗ στο (αιςο Βαγ. Τώρα πήγαι- 
γε ὈΡ. Πρέπει να γιατρέψεις τη γυναίκα. Η συ- 
γέχεια στην οθόνη σας. Β 


Το καλύτερο φοἴθποο Ποξίοη βάνοπέωχο που έχω δει 
µέχρι τώρα. Εκπληκτικό σενάριο µε πιο σηµαντικό 
στοιχείο την πρώτη συνάντηση µε εξωγήινο 


πολιτισμό. 
ΤΕΕ 
[το 
ο ΕΙΒΟΙ 


μὴ 
! 
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ΕΤΕΙ ΓΣ 
αἱ το 


ΜἰεΓοργοςθ διατηρεί σταθερή την 

ποιότητα των προϊόντων της και ελ- 

πίζουµε να συνεχίσουμε να βλέπου- 

µε τόσο καλά παιχνίδια από αυτήν. 
Άλλες εταιρίες έχουν σκαμπανεβάσµατα, στη 
Μἰετορτοςθ όµως δεν έχουµε ακόµα παρατηρή- 
σει κάτι τέτοιο. 

Το Εἰεἰάς οἱ Οἰοη) είναι ένα καδαρόαιµο παιχνί- 
δι στρατηγικής χωρίς αιοαάθ δράση. Η έλλειψη 
αυτή πάντως υπερκαλύπτεται. Ας τα δούµε όµως 
από την αρχή. Μόλις αρχίσει το φόρτωµα του παι- 
χνιδιού, ακούγεται στρατιωτικό εμβατήριο της ε- 
ποχής του Ναπολέοντα Και βρίσκεστε να παρα- 
κολουθείτε µία µάχη της περιόδου εκείνης. Τα 
γραφικά της παρουσίασης είναι “περίεργα”, χὠ- 
ρίς αυτό να σηµαίνει ότι είναι άσχημα. Απλώς εί- 
ναι διαφορετικά. Δεν έχουµε δει πουθενά αυτήν 
την τεχνοτροπία. Πάντως, το αποτέλεσµα είναι 
καλό. Και καταλαμβάνει και ὁ ΜΟγΙο». 


Για να µπείτε στην πολύ καλή ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού, πρέπει να έχετε κάρτα ήχου, προκει- 
µένου να απολαύσετε την παρουσίαση. Ωστόσο, 
δεν νομίζω να υπάρχουν πολλοί ανάμεσά σας, οἱ 
οποίοι δεν διαθέτουν το απαραίτητο πλέον ααα- 
οη... Μετά την παρουσίαση, εμφανίζονται τα 
ειθαΜ, στα οποία οἱ ΜίεΓορτοςε [{απα[ΐςς θα ανα- 
γνωρίσουν πολλά και γνωστά ονόματα. Κατόπιν, 
Εγαίνουμε στο ππεπυ. Εμφανίζονται 3 επιλογές, Η 
πρώτη είναι οίαή Ὀαβἱθ, η δεύτερη (οπῄπυθ 
ΒαΗ]ε και η τρίτη Ψίθιν Ώαίαραςθ. 

Οι πρώτες 2 είναι εμφανές τι κάνουν, αλλά η 
τρίτη είναι μοναδική! Μιλάμε για µία τεράστια 
Βαΐαβαςθ, η οποία περιέχει τα ονόματα και τα 
βιογραφικά των στρατιωτικών διοικητών και τῶν 
τριών στρατών. Θα µου πείτε... 3 στρατοί σηµαί- 
γει 3 διοικητές... πού είναι το τεράστιο που µας 
λες ρε Ζούλια; Λοιπόν, δεν µιλάµε µόνο για τους 
ανώτατους διοικητές, αλλά από τον παραμικρό 
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ΟΤΡΑΤΕΟΥ. 
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λοχαγό, διοικητή λόχου µέχρι τον αρχιστράτηγο 
'. κάθε στρατού. 

Επίσης, υπάρχουν σχηματικά οι παρατάξεις κά- 
δε στρατού σε ιστορικές µάχες. Αυτό γίνεται µε 
εικονίδια που αναπαριστούν τις µονάδες και µε 
γραµµές που δείχνουν την ιεραρχία µεταξύ τους. 
Αν κάνετε εἰϊεΚ σε ένα εικονίδιο, εμφανίζονται α- 
µέσως πληροφορίες για τη µονάδα, το ρόλο της 
στη µάχη, καθώς και πληροφορίες για το διοικητή 
της. Και αυτό φυσικά ισχύει και για τους τρεις 
στρατούς, τους οποίους περιέχει το παιχνίδι: Γάλ- 
λους, Αγγλους και Πρώσους. Πρόκειται για πραγ- 
µατικά µεγάλη Ώαϊαβα»θ. Όλα αυτά τα Βλέπετε, 
πλαισιωµένος από ένα στρατιωτικό εµθατήριο 
κάθε χώρας, το οποίο πλουτίζει πολύ την ατµό- 
σφαιρα. 

Ας πάµε στην επιλογή »ἱαή Βαῄἱθ. Τότε βγαίνει 
ένας χάρτης, επάνω στον οποίο µπορείτε να δια- 
λέξετε ανάµεσα σε ὁ ιστορικές µάχες. Περιλαμ- 
βάνει και το ΥΝΜαϊθήοο, στο οποίο έχετε τη δυνα- 
τότητα, εφόσον θέλετε, να αλλάξετε την ιστορία! 
Εδώ, ας μιλήσω για το µειονέκτηµα του παιχν!δι- 


οὐ, που εἶναι ότι δεν έχει Κάτι σαν (απιραίρη, αλ- 


Εταιρία λά ό μεμονωμένες µάχες, οι οποίες δεν επηρεά- 
ΜΙΕΡΟΡΒΟΡΕ ζουν η µία την άλλη. 
Υπολογιστές Τέλος πάντων, µόλις διαλέξετε µάχη, το πρό- 
ΙΒΜ ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΟΙ γραµµα ρωτάει αν θέλετε οἱ κινήσεις του υπΟλΟ- 
: ιστή/αντιπάλου σας να εἶναι οι ιστορικές, αν δέ- 
Τύπ γ 5 ρ 
ν λετε να είναι τυχαίες ((απάοπη) ή αν θέλετε να εἷ- 
ινα! χαιες 
για κάθε 1, σννν ἁ νο νυν 
Τµήµατου | 
στρατού, με 
ένα 


Ξ Εμ . Ό 1τ. 
ΑΕΟΕΓΠΦ 


ξεῃπε Πιψίσίοῃ 14 


Μοόε; Μονε ὑπ 


ναι ελεύθερες ({Γθε], δηλαδή να στήσετε εσείς 
τους 2 στρατούς προτού αρχίσει η μάχη. Κατόπιν, 
το πρόγραµµα σάς ρωτάει αν θέλετε να είστε µε 
τους Γάλλους ή µε την αγγλοπρωσική συμμαχία. 
Στη συνέχεια, αρχίζει επιτέλους το παιχνίδι... 
Βλέπετε το πεδίο µάχης από ψηλά. Υπάρχουν 3 
επίπεδα Ζοοπη στο χάρτη. Το καλύτερο εἶναι φυ- 
σικά το πιο μακρινό, το οποίο σας βοηδά να έχε- 
τε γενική άποψη απὀ ψηλά τού τι συμβαίνει. Σε 
συγκεκριµένες μάχες, ὠστόσο, το καλύτερο Και 
Βεαματικότερο Ζοοπῃ είναι το πλησιέστερο, µε το 
οποίο Βλέπετε έως και την παραμικρή λεπτοµέ- 
ρεια στους στρατιώτες σας. Μπορείτε να τους 
δείτε οχυρωμένους σε ένα σπίτι, µε τις κάννες 
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9 


ΤΡΑΤΕΟΥ 


ΏὭῶΏπ-- κα α------ 


Ἐν οείει Βαιίίε ο ὴ 


Επιλογή της τοποθεσίας της ιστορικής µάχης. 


των όπλων τους να ξεπροβόλουν από το 
παράθυρο. Βλέπετε έναν από τους διοικη- 
τές να δίνει διαταγές µε χειρονομίες, καδώς 
Ιππεύει. Είναι πραγματικά πολύ καλή δου- 
λειά, αλλά υπάρχει πάλι ένα μειονέκτημα. Η 
απόκριση των «οπ/τοἰ σκρολαρίσµατος στο 


Το Βασικό περιθάλλον του παιχνιδιού. 


χάρτη είναι πολύ αργή. Αφού πατήσετε το 
Βελάκι, θα περάσουν κάµποσα δευτερόλε- 
πτα µέχρι να σκρολάρει ο χάρτης. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται απο- 
κλειστικά µε το πιουςθ και οι κινήσεις του 
στρατού γίνονται µε µεγαλοφυή τρόπο. Στο 


ΟΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΗΣ ΜΑΧΗΣ 
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ππἰπίπιυπι Ζοοπῃ, οἱ µονάδες σας αναπαρί- 
στανται µε σημαίες. Οι απλές σημαίες απο- 
τελούν απλούς λόχους, ενώ οι σημαίες, οι 
οποίες έχουν χρυσά εµθλήματα επάνω 
τους, συμβολίζουν μεραρχίες και σώματα 
στρατού. 

Η σηµαία µε το στέµµα συμθολίζει γενικά 
τον ανώτατο διοικητή του στρατού. Αν κά- 
γετε κλικ σε µία από της σηµαίες, ὃα εµφα- 
γιστεί ένα μενού επιλογών, µέσω του οποίου 
µπορείτε να διαλέξετε το σχηματισμό του 
στρατού σας, αν Όα επιτεθείτε ή αν Όα υπο- 
χωρήσετε, το στόχο σας, την ταχύτητα Κίνη- 
σής σας, καθώς και αν ὃα ενωθείτε µε κά- 
ποιο άλλο σώμα. 

Όλα τα σώματα είναι εδώ... βαρύ - ελα- 
φρύ πεζικό, θαρύ - ελαφρύ πυροβολικό, ιπ- 
πικό, ανιχνευτές. Όλοι είναι ντυµένοι µε τις 
αυθεντικές στολές τους και σίγουρα έχουν 
την αυθεντική... συμπεριφορά. Το θέμα είναι 
γα είστε ικανοί στρατηγοί όπως εµείς και να 
µπορέσετε να αλλάξετε την πορεία της |”. 
στορίας! Δεν είναι εύκολο πάντως το παιχνί- 
δι και σίγουρα απαιτεί πολύ ψάξιμο! Ας 
δούμε λίγο ακόµα τις κινήσεις. 

Αν κάνετε κλικ σε µία απλή διµοιρία... ὃα 
κινηθεί µόνον αυτή. Αν κάνετε κλικ σε ένα 
λόχο, ὃα κινηθούν και οι 2 διµοιρίες του. Αν 
Κάνετε κλικ σε ένα σύνταγμα, α κινηθούν 
και οι 10 λόχοι του. Φυσικά, αν κάνετε κλικ 
στο Ναπολέοντα ή στο ΥΝΘ[ποίοη, ὃα κινη- 
δεί όλος ο στρατός! Από εσάς εξαρτάται! 
Σε αυτόν ὃα σας βοηθήσει η Ώαίαῦαςθ, η 
οποία υποδεικνύει ποιος είναι πιο κάτω από 
ποιον. Εδώ, πρέπει να επισηµάνουμε ότι, κα- 


τά τη διάρκεια της µάχης µπορείτε να έχετε 
πρόσθαση µόνο στα κομμάτια της 


Ώαἱαῦαςθ, που αφορούν στην παράταξή 


σας. 

Ας δούμε και λίγο τη µάχη. Μόλις δώσε- 
τε εντολή και στόχο επίθεσης, αµέσως οἱ 
στρατιώτες σας Όα εκτελέσουν τις εντολές 
σας. Θα επιτεθούν µε δύναμη στο στόχο 
Και το αποτέλεσµα ὃα είναι ανάλογο πολ- 
λών παραμέτρων, π.χ. από το πεδίο µάχης. 
Αν π.χ. µία πόλη είναι οχυρωμένη, τότε έτσι 
και επιτεθείτε µε ιππικό, δεν Όα καταφέρετε 
απολύτως τίποτα, όσοι και αν είστε. 

Αυτό συµθαίνει, γιατί απλούστατα το ΙΠ- 
πικό Θέλει πολύ χώρο για να κινηθεί και τα 
δρομάκια της πόλης δεν είναι κατάλληλα! 
Αν σκοτωθεί ένας διοικητής, τότε τα πράγ- 
-µατα είναι δύσκολα, καθώς δεν ὃα µπορεί- 


ΞΕΙΕΙ ΤΕΕΦΤΙΣΑΙ ΤΕΝ ΕΙ 


Στο σηµείο αυτό επιλέγετε τη δυσκολία του παιχνιδιού. 


τε για αρκετή ώρα 
να διατάξετε το 
τµήµα του στρατού 
σας, το οποίο Όα ε- 
νεργεί ακυβέρνητο. 
Αν όµως το ακυ- 
Βέρνητο σώµα πλη- 
σιάσει κάποιο, Το 
οποίο έχει διοικητή, 
τότε αυτόματα µπο- 
ρείτε να το διατά- 
ξετε. Ένα πολύ ὁ- 
µορφο στοιχείο του 
παιχνιδιού εἶναι ότι 
για κάθε εντολή υ- 
πάρχει ειδικό πα- 
ράγγελµα µε σἀλ- 
πιγγα ή µε τα τύ- 
µπανα[ Ακούγονται 
κραυγές, πυροβο- 
λισμοί και οτιδήπο- 
τε άλλο έχει σχέση 
µε αιματηρή μάχη. 
Το καλύτερο ὠστό- 
σο εἶναι στο 
ππαχίπιυη Ζοοη]. 
Εκεί... τα πράγµα- 
τα είναι Θεαματικό- 
τατα. Εχει δοδεί 
προσοχή στη λε- 
πτοµέρεια, ώστε να 
απολαύσετε τα χα- 
ρακτηριστικά αυτά. 


Για να το πετύχετε όµως αυτό, πρέπει να 
έχετε τουλάχιστον 3986/40, γιατί αλλιώς το 
παιχνίδι γίνεται σπαστικά αργό. Το πηπίπιυπι 
εἶναι πάντως οποιασδήποτε ταχύτητας 
38ό5Χ. Η εξέλιξη είναι αυτή... 

Γενικά, εἶναι από τα καλύτερα παιχνίδια 
στρατηγικής που έχω δει ως τώρα. Αν έλει- 
παν τα δύο μειονεκτήματα, που ανέφερα, 
θα ήταν το καλύτερο προς το παρόν, αλλά 
ακόµα και έτσι εἶναι πραγματικά πολύ καλό. 
Το Εἰείάς οἱ Οἰοιγ, το ογπαἰςα[θ, και το 
Αδῇς οἱ 16 Επιρίτε είναι τα τρία που προτι- 
μώ. 

Τα γραφικά του πάντως είναι πολύ καλά, 
όπως και ο ατµοσφαιρικός του ήχος. Η Ιστο- 
ρία έχει ακολουδηδεί κατά γράµµα, αλλά 
φυσικά σάς δίνεται η ευκαιρία να την αλλά- 
ξετε. Το ότι έχει µόλις ό µάχες, δεν πρέπει 
γα σας στενοχωρεί. Μία µάχη κρατάει πολ- 
λές ώρες παιχνιδιού και µετά μάλιστα µπο- 
ρείτε να την ξαναπαίξετε διαλέγοντας την 
αντίπαλη παράταξη. 

Είναι αρκετά προσεγµένο παιχνίδι, αλλά 
Βρίσκεται µέσα στο {ορ 5. Αν είχαν προσε- 
χτεί αυτές οι 2 λεπτομέρειες, ὃα ήταν κορυ- 
φαίο. 

Ελπίζουμε πάντως να διατηρήσει η 
ΜἰεΓοριοςθ αυτήν την ποιότητα, όπως επί- 
σης και να κυκλοφορήσει και κάποιο 
ΜἰδεϊοηλΏαία αἰςκ! Καλή διασκέδαση σε ὁ- 
σους το αγοράσουν. Είναι µία πολύ καλή ε- 
κλογή, για όσους δεν ήξεραν τι να ψηφί- 
σουν. 

Β 
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ΑὐνεντύςΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


πενεπαος ο ΤΠΕ Ρας ΓΊαγο 


αλα. ἕ- Φ4ΞΟΤΙΡΡΙ Έσεοιρε, (της. ο ειςς Ἔιαμτο Ἔετεε ευ 
. λόγοι αποχώρησης των στελεχών ε- ποία αποτέλεσε πρώτης τάξης διαφήμιση, αλλά 
ξακολουθούν να παραμένουν άγνω- προχώρησε σε συμφωνίες µε μεγάλα ονόματα για 
στοι, αφού ούτε και οι ἴδιοι μιλούν γι’ την παραγωγή διάφορων παιχνιδιών. Ετσι, συνεργά- 
αυτό. Έφυγαν για να φτιάξουν την στηκε µε τον περιθόητο ἱατηγ Νίνεη, έναν από τους 
Τδυπαπιί ή τους έδιωξαν, οπότε αναγκάστηκαν να πιο διάσημους Αμερικανούς συγγραφείς Βιθλίων ε- 
Κάνουν κάτι, ἔτσι, µας προέκυψε η Τευπαπή:, πιστηµονικής φαντασίας, ο οποίος έχει σαρώσει τα 

Εν πάση περιπτώσει, αυτό που τελικά µετρόει εἷ- περίφημα Ηυςο και Νερυία [ειδικά βραθεία], κυ- 
γαι ότι έχουµε µια καινούρια εταιρία παραγωγής ρίως µε τους κόσμους και τους εκπληκτικούς χαρα- 
παιχνιδιών, και όχι µόνον αανεπ!υθς, και αυτό εἶναι κτήρες που έχει δημιουργήσει. Καρπός της συνερ- 
πολύ Θετικό γεγονός. γασίας τους ήταν το ΕΙΝΟΙΝΟΒΙΡ, το πρώτο παι- 

Η Τευπαπηί µε το ξεκίνημά της, κατά παράδοξο χνίδι της εταιρίας, ένα απὀ τα αποκαλούμενα 
τρόπο, αντιμετωπίστηκε πάρα πολύ Θετικά από το 5οθπαίίο Ώασθά αἀνεπΙυ;θς, το οποίο παρουσιά- 
σύνολο του ειδικού Τύπου στην Αμερική, γεγονός ζουμε στο άρθρο αυτό. 
που εἶναι καθοριστικό για το µέλλον οποιασδήποτε Σημειώστε ότι στο πακέτο της περιπέτειας, εκτός 
εταιρίας, η οποία πρωτοξεκινά, Εκανε όµως και µε- των άλλων, υπάρχει και το ομώνυμο Βιβλίο του 
ρικές πολύ έξυπνες κινήσεις. ἰαπγ Νίνεη. 

Συγκεκριµένα, πήρε τον «πι Ἠλα[ΐς, το δημιουργό Πρόκειται για ένα ομολογουμένως εκπληκτικό 
της περιθόητης σειράς των ΡΟΙΗΓΕ ΩὐΕ5Ι, ακυρώ- Βιβλίο, το οποίο παρέχει τη δυνατότητα στο χρή- 
γοντας το συµθόλαιό του µε τη οἰθιτα. Προφανώς, στη να διαμορφώσει µια αυστηρά προσωπική γνώ- 
του έδωσε πολύ περισσότερα χρήματα από ότι η µη για την ποιότητα της μεταφοράς του Βιβλίου 
δἰθιτα. Δεν σταμάτησε όµως σ’ αυτό, κίνηση η ο- » του Αντρέα Τσουρινόκη στους κομπιούτερ, υπό τη µορφή αἀνεη!υ!θ. 


Η στολή είναι απαραίτητη για να αναπνέεις στη θάλασσα. Μπαίνοντας στο ον 
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Ανεντυςε[: 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αξίζει να διαβάσει κάποιος το Βιβλίο, προκειµέ- 
νου να σχηματίσει µια πιο ολοκληρωμένη εικόνα 
για τους βασικούς κόσμους και τις οµάδες των “ό- 
ντων”, τα οποία διαδραματίζουν πρωταγωνιστικό 
ρόλο στο Βἰπονοτία. Υπάρχουν τρεις κατηγορίες 
“όντων”: οι άνθρωποι, οι ΚΖΙΠΗ και τα Ρυρρείθε:». 
Διανύουμε µια περίοδο κατά την οποία οι ἀνθρω- 
ποι Και οι ΚΖἰΠΙΙ συνεργάζονται αρµονικά. Η εποχή 
των πολέμων μεταξύ τους είναι πια µακρινή ανά- 
µνηση, περισσότερο για τους ανθρώπους και λιγό- 
τερο για τους ΚΖἰπΗ,. Εχουν ήδη περάσει είκοσι χρό- 
για από τότε που ο άνΌρωπος [ουΐς ἨΒυ και ο ΚΖίη, 
5ρθαΚει-Ίο-Απίπιαἰς, επέστρεψαν απὀ το 
Κἰπον/οηά, Το ταξίδι τους αυτό αποτελεί ακόµη ένα 
µεγάλο µυ- 
στικὀ µγια 
σχεδόν ὁ- 
λους, εκτός 
από ελάχι- 
στους, τους 
πιο υψηλά ι- 
στάµενους 
στα Ηνωμέ- 
να Έθνη και 
την ΚΖίπΗ 
Ραϊήαισῇγ. 

Η τεχνο- 
λογία, την ο- 
ποία τα Ρυρ- 
Ρε[εείς απο- 
κάλυψαν στους ΥΜυ και »ρθαΚει, οδήγησε σε µία 
µοναδική συνεργασία ανάµεσα στη Γη και τους 
ΚΖὶπΙ! για να δημιουργήσουν το πιο γρήγορο δια- 
στηµικό σκάφος σε όλους τους κόσμους του δια- 
στήµατος, το περιβόητο Ηγρειαήνε ΙΙ. Παράλληλα, 
τα Ρυρρείθείς προχὠρούν σε κάποια Ιδιόµορφα 
πειράµατα. Εσύ χειρίζεσαι τον Ωυΐπη, έναν παλιό 
φίλο του |ουΐς ὙΜυ, και η αποστολή σου είναι να εἰ- 
δοποιήσεις την οικογένεια (Ἴπιθθθ για την εξαφά- 
γιση του |ουΐς ἨΝυ. Αυτό που κανείς απὀ σας δεν 
ξέρει είναι ότι ο αυτοκράτορας των ΚΖἰπΙΙ, ο ἰοτά 
γθθσῄΚα, ζητώντας εκδίκηση, έχει σκοπό να εξα- 
φανίσει τα Ρυρρείθεις. Ενώ τα Ηνωμένα Εθνη σε 
συνεργασία µε τους ΚΖΙπΙ έφτιαχναν το περίφημο 
αυτό διαστημόπλοιο, ο αυτοκράτορας των ΚΖΙπΙ έ- 
φτιαξε μυστικά ένα πανομοιότυπο σκάφος, το ο- 
ποίο εξόπλισε µε ένα υπερ-όπλο, το »ἱανθι 
Βἱγυρίει (απποη, ικανό να εξαφανίσει ολόκληρο 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
Ταυπαπιί 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΛΙ και συµθατοί 
ΤΥΠΟΣ 
4-0 οπαρἠἰς, απἱπιαίδά 
αάνοπίυγο 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ 


ΕΥΚΟΛΟ 


αν ο ο] 


τα. 


πλανήτη. ἔτσι στέλνει τον υπαρχηγό του »Παεῄια 
για να εξοντώσει την οικογένεια των (Ἠπ1θθθ, τους 
οποίους θεωρεί προδότες, και µετά φυσικά να εξο- 
γτώσει και τον Κόσμο των Ρυρρείθει». 

Η ιστορία µας ξεκινά µε σένα, τον Ουἴπη, να 
φτάνεις µπροστά από την κατοικία των (Ἠπῃθςε, λί- 
γο προτού τους επιτεθεί ο ομαεῄτα. Η σύγκρουση 
μόλις έχει αρχίσει. 

Το σενάριό του είναι απὀ όλες τις απόψεις εκ- 
πληκτικό, εξάλλου αυτό αποτελεί Και τη Βασική δύ- 
ναµη του αἀνθη!υ;θ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του Κἰπον/οιία είναι εξαιρετικά. Οἱ 
χαρακτήρες του Νίνθη έχουν µια σπάνια, ασυνήθι- 
στη οµορφιά που Όα εντυπωσιάσει και Τον πιο α- 
παιτητικό χρήστη. Οι αναπαραστάσεις των χώρων 
είναι επίσης πάρα πολύ καλές, ειδικά δε αυτές οἱ 
“καθαρά” διαστημικές σκηνές είναι υπέροχες. ΓΠά- 
ντως, και µόνο για τις διάφορες προσωπογραφίες 
αξίζει να δει κάποιος το αἀνθπίυΓθ αυτό. 

Η µουσική του αλλά και τα ηχητικά εφέ είναι πά- 
ρα πολύ καλά. Ειδικά στον τοµέα αυτόν το 
Κἰπον/οήά µε ξάφνιασε, µε τη Θετική έννοια του ὁ- 
ρου. Η µουσική του είναι έντονη µε πολλά επικά 
στοιχεία, εγώ το Βασικό μουσικό µοτίθο πανέµορ- 
φο. Ο χειρισμός της περιπέτειας είναι πολύ απλός, 
αφού οι προγραμματιστές της Τευπαπηί δηµιούργη- 
σαν ένα υ5ει-ἰπιεήαςθ παρόμοιο µε αυτό της 
»ίθιτα, αλλά πολύ πιο απλό και εύχρηστο. 


Πατώντας οπουδήποτε πάνω στην οθόνη το δεξί 
πλήκτρο του πιουςθ, εµφανίζεται ένα τριγωνικό 
ΑΕΤΙΟΝ ΜΕΝυ. Εδώ έγκειται, λοιπόν, η Βασική 
διαφορά των ἰπθήίαςθς ανάµεσα στις »ἰειτα Και 
Τευπαπηί, Στη »ἰθιτα πρέπει να πας τον κέρσορα 
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ΡνΕεντυς [- 


Ο 5µαέίνα, 


στο πάνω µέρος της οθόνης για να εµφαν!- 
στεί η Μεπυ βατ και απ΄ αυτήν να διαλέξεις 
ένα ἱεοῃ. Εδώ απλώς κάνεις όπου θέλεις κλικ 
και το ΑΟΤΙΟΝ ΜΕΝΙ εµφανίζεται. Αυτό πε: 
ριέχει τα ἰεοης-εντολές ΙΟΟΚ, ΥΜΑἰΙΚ, ΤΑΙΚ 
{από πάνω προς τα κάτω αριστερά], ΤΟυςΗ- 
ΗΑΝΡ, ΤΟΙΙΝΑΜΙ στα δεξιά, ενώ στο κέντρο 
και κάτω υπάρχει το ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ. Σε αυτό 
µπορείς να κάνεις είτε ΙΟΟΚ ένα αντικείµενο 
είτε ΡΙ«Κ για να το χρησιμοποιήσεις. Στο ἴσοη 


εΙΜππας τν 
σππαπα 


εωσαα ο 
ποια 
εωΙΜκα. 49 
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Η ἰνα]ασίνα. 


Η ἰουά Ροτία, 


Τευπαπήἰ, µια και τα άλλα λειτουργούν όπως 
ακριθώς τα αντίστοιχα της οἰθιτα, υπάρχουν 
οι εντολές ΚΕΣΙΟΚΕ/ΞΑΝΕ/ΕΕΣΞΙΑΡΙ/ΟυΙΤ/ 
9ΟΙΝΡ. Το πρώτο αρνητικό στοιχείο εἶναι ότι 
έχεις µόνο 8 Θέσεις σωσίµατος και χωρίς την 
(παπος αἰγθείογγ δυνατότητα. Το δεύτερο 
µειονέκτηµα στο χειρισμό της περιπέτειας έ- 
γκειται στο ότι το παιχνίδι γίνεται πολλές φο- 
ρές εξαιρετικά αργό. Το έπαιξα σε ένα 9866 
ΡΧ στα 40 µε 4ΜΒ µνήµης. 

Φαίνεται όµως ότι δεν έχουν κάνει καδό- 
λου καλή διαχείριση της µνήµης, αφού σε αρ- 
κετά σηµεία σού δίνει την αίσθηση ότι έχει 
κολλήσει. Αυτό το γεγονός, σε συνδυασμό µε 
το ότι υπάρχουν ατέλειωτα κομμάτια ΄κινηµα- 
τογραφικών σκηνών”, όπου δηλαδή το πρό- 
γραµµα έχει τον έλεγχο και όχι εσύ, το καθι- 
στά σε αρκετά σηµεία εκνευριστικό, ειδικότε- 
ρα δε αν έχεις ξαναπαίξει τα σηµεία αυτά!! 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του εἶναι επίσης εκπληκτική. 
Θα το τονίσω για µία ακόµη φορά: Ο Νίνεη 
µαζί µε τους προγραμματιστές της εταιρίας έ- 
χουν κάνει εκπληκτική δουλειά στους τοµείς 
οι οποίοι αφορούν στο σενάριο, τα γραφικά, 
τα κείµενα-διαλόγους, ώστε να δημιουργείται 
µία μοναδική ατμόσφαιρα, στην περιπέτεια. 


Η νυχτερίδα, 


Ο Ουίΐηπ. 


Ο Ιαεενζαρίαίη, 


Ο Πακμεαίει’ς ἰοτά. 


Και ενώ το αανεπίυΓθ δείχνει να αριστεύει σε 
όλους τους παραπάνω τοµείς, και περιμένεις 
να δεις και µια αντίστοιχης ποιότητας δράση, 
γρήγορα ανακαλύπτεις ότι ο τοµέας αυτός, ο 
τόσο καδοριστικός για ένα αἀνθπίυτθ, εἶναι 
σχεδόν ανύπαρκτος!ἡ 

Οι γρίφοι, τους οποίους Όα πρέπει να λύ- 
σεις κατά τη διάρκεια του αανεπίυτθ, είναι ε- 
λάχιστοι. Γι’ αυτό το λόγο δεν α αναφέρου- 
µε κάποιον πιο ειδικό γρίφο. Η µοναδική ίσως 
δυσκολία της περιπέτειας συναντάται µέσα 
στα ανάκτορα του αυτοκράτορα [Ραιίατε[] 
των ΚΖΙπΗ, 

Προσωπικά ένιωσα µεγάλη απογοήτευση 
από το γεγονός της σχεδόν µηδαµινής δρά- 
σης. Το αἀνεπίυτε αγήκει σε µία ιδιόμορφη 
κατηγορία που ονομάζεται “5εθπαίίο Ώα5εά 
αἀνεπίυγθς” όπως και το ΒΑυΟΗΤΕΕ ΟΓ 
ΕΡΡΕΝΤ», το οποίο ὃα δούμε στο επόμενο 
τεύχος. Στα αανθηίυτες αυτά, το βάρος δίνε- 
ται αποκλειστικά στη δηµιουργία ενός εκπλη- 
κτικού σεναρίου και στην "κινηματογραφικού 
χαρακτήρα” απόδοσή του. Ετσι, ενώ τα 
αἀνεη!υτθς αυτά είναι σχεδόν άριστα ὡς 
προς τα γραφικά, τους διάφορους χαρακτή- 
ρες, το σενάριο συνολικά και τα κείµενα περὶ- 
γραφές-διάλογοι, υστερούν απελπιστικά στη 
δράση καιτους γρίφους. 


Αρνεντυς]- 


Παρ΄ όλα αυτά, το ΚΙΝΟΝΝΟΒΙΡ αποτελεί 
µοναδική εμπειρία. Τελειώνοντάς το, ήµουν 
τρομερά ενθουσιασμένος απὀ τους χαρακτή- 
ρες και τα κείµενα της περιπέτειας, από τη 
᾿.. συνολική σεναριακή σύλληψη, που είναι 
10076 πρωτότυπη. 

Παρά τα κενά στη δράση, το συνιστώ ανε- 
πιφύλακτα. Η γνωριμία µε τους κόσµους και 
τους χαρακτήρες του Νίνεη είναι μοναδική ε- 
µπειρία. Το δε βιβλίο που υπάρχει µέσα στην 
περιπέτεια είναι εκπληκτικό. 


Ξεκινώντας, κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα 
στην ακτίνα, µπροστά σου στην πόρτα 
[Δοοίσε(ἱ θθαπι). Κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ κέρ- 
σορα στην ακτίνα. Στην πόρτα σού ζητούν α- 
ποδείξεις. Στο ΙΝΝΕΝΤΟΕΥ σου κάνε κλικ 
τον ΙΟΟΚ κέρσορα στο δαχτυλίδι [εἱσπεί 
Ππο ἴτοπη μουΐς ΥΝυ). 

Τώρα πάρε το και Κάνε το κλικ πάνω στον 
ἰαεε[-(αριαίπ. Μέσα απάντησε τη φράση 2. 
Αμέσως μόλις ο νεκρός πέσει στο έδαφος, 
από το ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ σου διάλεξε το όπλο 
σου [5/υππεγ] και ετοιµάσου. Μόλις ο διώ- 
κτης σας εμφανιστεί πίσω από το τεράστιο ἆ- 
γαλμα, Κάνε κλικ το όπλο πάνω του. Τον χτυ- 
πάς και πας κοντά του. 

Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα στο έδα- 
φος, στο κίτρινο αντικείµενο [η[οα[σκ), δίπλα 
στους νεκρούς. Κάνε κλικ σ’ αυτό τον ΗΑΝΡ 
κέρσορα και το παίρνεις. Φύγε νότια στην ο- 
δόνη. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΓ κέρσορα στο πιο 
δεξί, όπως κοιτάς, σκάφος (ἢγογς[ε). Μπαί- 
νεις µέσα. Από το ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ σου διάλεξε 


Στο διαστημόπλοιο που έχετε κλέψει. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ἕ) ᾗ 803869Χ ἡ ανώτερο 
--  «ὉἩ 590Κ της θασικής µνήµης 
ῃ ελεύθερα. 
α Ἐκληρός δίσκος, στον οποίο 
τς καταλαμθάνει µαζί µε τα 
' 8Φ8ν05 περίπου 10ΜΒ. 
Ὑποστηρίζει γραφικά ΝΟΑ 
στην ανάλυση 320χ200. 
τα Το πακέτο που είδαμε 
περιείχε 7 δισκέτες των 1.44 


τη δισκέτα [η[οαίςκ) και Κάνε την κλικ στο ἁ- 
νοιγμα (5ἱοἱ) στο πάνω µέρος [και στη μέση] 
της οθόνης. 

Τώρα κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ κέρσορα εκεί 
όπου αναθοσθήνει το “πιθςκαρε”. Διαθάζεις 
όλο το μήνυμα, το οποίο ουσιαστικά σού ε- 
ξηγεί τι γίνεται στο παιχνίδι, Κάνε κλικ στο 
"5ΙΑΝΕ”, έτσι ώστε το σκάφος να σας ακο- 
λουθήσει. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΏ κέρσορα 
στο άνοιγµα που έβαλες τη δισκέτα για να 
Βγει έξω και κάνε κλικ σε αυτήν [ἰπίοαϊςκ) για 
να την πάρεις. 

Τώρα κάνε κλικ στο ΕΧΙΤ για να θγεις έξω. 
Κάνε κλικ τον ΗΑΝΡΏ κέρσορα στο αριστε- 
ρό, όπως κοιτάς, σκάφος και μπαίνεις µέσα 
σε αυτό. Από το ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ σου ξαναπάρε 


Εδώ Βλέπεις πώς πρέπει να φτιάξεις αργότερα τα εἴναγπης. 


τη δισκέτα και κάνε την κλικ στο άνοιγμα 
[.ἱοἱ) όπως και προηγουμένως. Τώρα κάνε 
κλικ στην επιλογή ΄ΜΑΣΤΕΚ΄ και µετά κάνε 
κλικ στο δεξιό µοχλό, όπως κοιτάς, στο κόκ- 
Κινο λαμπάκι που αναβοσθήνει, Φεύγετε και 
φτάνετε µπροστά σε ένα φρουρό, 

Πες τη φράση 2. Μόλις µπεις στο διαστη- 
µικό σκάφος και µπουν και οἱ διώκτες σας, 
γρήγορα από το ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ σου διάλεξε 
το όπλο σου και, μόλις αυτοί εμφανιστούν, 
κάνε το κλικ πάνω τους. Τους εξουδετερώ- 
γεις, 

Προλαθαίνετε να ξεφύγετε την τελευταία 
στιγµή. Η αρχιµηχανικός όµως του σκάφους, 
η Μίταπάα, θεωρώντας σας κλέφτες, φεύγει 
για να σαµποτάρει το σκάφος. Απάντησε τη 
φράση 2. Βλέπεις τη Μἰταπαα να καταστρέ- 
φει τα Καλώδια. Πες τη φράση 2 και γρήγο- 
ρα από το ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ σου πάρε το όπλο 
σου και κάνε το Κλικ πάνωτης. 

Τη χτυπάς. Τώρα πρέπει να φτιάξεις σωστά 
τα χαλασμένα καλώδια. Αυτό είναι το «ΟΡΥ 
Ργοϊθε!ίοη της περιπέτειας. Βάλε από την ᾱα- 
ντίστοιχη σελίδα του πιαπυα| σωστά τα ἐγ- 
χρωμα καλώδια, ξεκινώντας από το πιο αρι- 
στερό όπως κοιτάς. Πηγαίνεις στο αυἱοάος, 
όπου έχετε τη Μίταπαα. Ζητάει αποδείξεις γι’ 
αυτά που λέτε. Πες τη φράση 2. Από το 
ΙΝΝΥΕΝΤΟΕΥ σου πάρε τη δισκέτα [ἱπ[οαίςκ) 
και Κάνε την Κλικ πάνω στο µηχάνηµα 
[αυιοάος) στα δεξιά σου [και δεξιά της 
Μἰταπαα]. Την πείθετε για τους ισχυρισμούς 


σας. 
Η συνέχεια στην οθόνη σας... 


αν ος δο, .ν --- 
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ΕΕ ΑΜ Ἐ 


ΕΙΛΡΗΡΑ(Ν 
Ένα πλήρες οὐοιπορικό 


9 του Αργύρη Γιαγιά 


Το Αποῄιοι ἹΛογ]ά ήταν 
ένα αε!οη-ατεαάε Φαπιε, 
το οποίο γνώρισε µεγάλη 
επιτυχία. Το Ε μας 
εἶναι η δεύτερη συνέχεια 
αυτού του παιχνιδιού και 
διαθέτει πολλα 
προσόντα, ώστε να 
σημειώσει μεγαλύτερη 
επιτυχία απὀ τον 
προκατοχό του. 


ς δούµε πρώτα το σενά- 
Α ριο, στο οποίο εξελίσσεται 

το Εασηραςκ. Βρισκόμα- 
στε στο έτος 2142. Ο πράκτορας 
(οηιαά Ηαή είχε κάνει µία τροµα- 
κτική ανακάλυψη. Μετά από πολ- 
λές έρευνες διαπίστωσε ότι υπήρ- 
χαν άλλοι άνθρωποι, 'διαφορετί- 
κοί". Ο (οπιαὰ μονολογούσε, κα- 
Βώς πλησίαζε στο διαμέρισμά του. 
Με την άκρη του ματιού, διέκρινε 
δύο γκρίζες φιγούρες να τον πα- 
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ρακολουθούν και προτού το κατα- 
λάβει, έπεσε αναίσθητος απὀ ένα 
|α5εγ. Ενα σκάφος εμφανίστηκε α- 
µέσως και οἱ δύο σκοτεινές φιγού- 
ρες έσυραν τον (οπτας στο εσώ- 
τερικό του. Σύπνησε µετά από πολ- 
λές ώρες ζαλισμένος µέσα σε ένα 
κελί, Δεν Θυμόταν τίποτα. Το µόνο, 
το οποίο τού επαναλάµθανε συνε- 
χώς το υποσυνείδητό του ήταν η 
λέξη διαφυγή, διαφυγή, διαφυγή... 
Χωρίς καλά καλά να καταλαβαίνει 
τι κάνει, έτρεξε προς µία έξοδο 
κινδύνου µε σκοπό να το σκάσει. 
Αμέσως, δύο φρουροί άρχισαν να 
τον καταδιώκουν και µία απὀ τις 
ριπές τους παραλίγο να τον χτυπή- 
σει. Χωρίς να το σκεφτεί πολύ, 
θγήκε στην εξέδρα απογειώσεων 
και θρήκε µία Ηονε; Ρἰκθ. Καθώς 
απομακρυνόταν µε τη µηχανή, οἱ 
φρουροί τον πυροβολούσαν και 
στη συνέχεια επιθιθάστηκαν σε 
ένα σκάφος και άρχισαν να τον 


καταδιώκουν. Ηταν Θέμα λίγων λε- 
πτών να τον προλάβουν και έτσι, 
σε λίγο Βρέθηκε στο Βεληνεκές 
των όπλων τους. Ἡ μηχανή ήταν 
μεν ευέλικτη, δεν κατάφερε όµως 
γα αποφύγει τα συνεχή πυρά, Βρέ- 
Θηκε εκτός ελέγχου και άρχισε να 
πέφτει προς τη ζούγκλα. Το σκά- 
φος έκανε ένα - δύο κύκλους πά- 
γω από το σηµείο, στο οποίο έπε- 
σε η µηχανή και βεθαιώθηκαν ότι 
δεν χρειαζόταν να κάνουν κάτι ἀλ- 
λο. Όμως, ο (οπιαά ήταν ακόµα 
ζωντανός. Ζαλισμένος προσπάθη- 
σε να σηκωθεί. Με την άκρη όµως 
του χεριού του έριξε ένα μικρό 
κουτί που ήταν δίπλα του. Καθώς 
άρχισε να συνέρχεται, σηκώθηκε 
και κοίταξε γύρω του. Βρισκόταν 
σε µία ζούγκλα µε πολύ πυκνή 
βλάστηση. Το κουτί ήταν περίπου 
10 πόδια κάτω. Είναι πλέον στο 
χέρι σας να οδηγήσετε τον 
(οηιαὰ σε ασφαλές µέρος. 


Αν το πρώτο παιχνίδι σάς φάνη- 
κε δύσκολο και αρκετές φορές 


πολύπλοκο σε ότι αφορά την αντ 
µετώπιση των εχθρών, το Εἰασή- 
Ῥαεκ εἶναι ακόµα δυσκολότερο. 
Οι κινήσεις, τις οποίες µπορεί να 
Κάνει τώρα το 5ρή!θ µας, εἶναι Πο- 
λύ περισσότερες, µε αποτέλεσµα 
γα χρειάζεται ένας συγκεκριµένος 
συνδυασμός πλήκτρων για να 
πραγµατοποιήσουµε πολλές από 
αυτές. Θα πρέπει να υπολογίζετε 
ότι θα χρειαστείτε περίπου µισή µε 
µία ώρα, ὠὡσότου εξοικειωθείτε 
πλήρως µε τις κινήσεις του 
(οητας, όµως η πρώτη πίστα είναι 
σχετικά εὐκολη και α μπορέσετε 
να εξασκηδείτε πιο εύκολα. 

Οἱ κινήσεις µπορεί να εἶναι δύ- 


σκολο να εκτελεστούν, ὠὡστόσο το 
αποτέλεσµα εἶναι εντυπωσιακό. 
Έχετε τη δυνατότητα να Κάνετε µε- 
γάλα άλµατα, να σκαρφαλώσετε 
σε ψηλά πατώματα, να κάνετε τού- 
µπες µε πιστόλι ή χωρίς, καθώς και 
άλλα πολλά. Όλα αυτά φαίνονται 
κάτι περισσότερο από ρεαλιστικά, 
εφόσον συνοδεύονται από το ἆ- 
Ψογο απἰπιαῄοπ της Ὠεἱρίπθ. 
Πράγματι, τα δείγµατα στο χώρο 
του απἰπια[ίοη αυτής της εταιρίας 
εἶναι τα καλύτερα του είδους. Στο 
ΒΗασῃῦαεκ είναι η καλύτερη δου- 
λειά της µέχρι τώρα, καθώς είναι 
το ΠΙΟ φυσικό απἰπια[οη το οποίο 
έχουµε δει έως σήµερα. 

Όμως, µην απορροφηθείτε από 
το εκπληκτικό απἰπιαῄοη, γιατί στο 
ΒαδῃΌαςΚ ο Θάνατος παραμονεύ- 
ει παντού. Και ενώ είναι φυσιολογι- 
κό να χάσεις απὀ έναν αντίπαλο 
σε µία µάχη ή πατώντας κάποια 
νάρκη, υπάρχουν και οι “εκνευρι- 
στικοί” Θάνατοι. Μπορεί να χρεια- 
στεί να κατεθούμε απὀ ένα πάτω- 
μα σε ένα ἆλλο, το οποίο δεν φαί- 
γεται στην οθόνη, ρισκάροντας αν 
από κάτω υπάρχει έδαφος ή κενό. 
Μάλιστα, σε αυτήν την περίπτωση 
χάνουμε αµέσως και τα τέσσερα 
επίπεδα ενέργειας της ασπίδας, 
που διαθέτουμε. Το χειρότερο από 
όλα είναι ότιτο εοπῄπυθ ορίίοη, το 
οποίο εµφανίζεται μόλις χάσουμε, 
δεν µας επαναφέρει στο σηµείο 
που χάσαμε, αλλά στο τελευταίο 
5ανθ (το οποίο επίσης γίνεται σε 
προκαθορισµένα αραιά σηµεία] ή 
στην αρχή του επιπέδου, το οποίο 
εἶναι και το πιο συνηθισμένο. 

Οι κωδικοί που παίρνουμε κατά 
διαστήματα, εμφανίζονται µόνο 


ο ----ν 


στην αρχή του επιπέδου, µε αποτέ- 
λεσµα να χρειάζεται να τελειώ- 
σουµε κατευθείαν ένα επίπεδο (το 
οποίο είναι ιδιαίτερα µεγάλο), ώ- 
στε να µην το ξαναπαίΐξουµε την ε- 
πόµενη φορά. Χαρακτηριστικό εἷ- 
γαι ότι µετά από 1] 1/2 ώρα παιχνί- 
δι, εἶχα πάρει µόλις έναν κωδικό, 
Όμως, ευτυχώς για σας το Ρς 
οαπιθς Όα σας Βοηθήσει και πάλι 
να Εγείτε απὀ όλα αυτά τα αδιέξο- 
δα. Κατ’ αρχάς, για να αποφύγετε 
τους “τυχαίους” Θανάτους, σας δί- 
γουµε όλους τους χάρτες του παι- 
χνιδιού, ώστε να ξέρετε πού βαδί- 
ζετε και τι κρύβεται στο παρακάτω 
πάτωμα. Μία σοφή τακτική εἶναι να 
κινείστε πάντα µε το πιστόλι στο 
χέρι, όµως τότε δεν κινείστε γρή- 
γορα και αυτό σε λίγο Όα αρχίσει 


ΤΗΕ ΟΛ. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 1 ως οὂ 2ΑσυΑΡΕ/ ΒΑΝΤΗΑ/ ΤΟΗΟΙΟΡ) 


ΝΕ 


νι 


να σας εκνευρίζει. ΓΙ΄ αυτό, η ιδανι- 
κή λύση είναι να κινείστε µε το πι- 
στόλι, σκυµµένος όµως και µε συ- 
γεχείς τούμπες. Είναι και πιο γρή- 
γορο και πιο ασφαλές, ενώ ταυτό- 
χρονα είστε καλυμμένος σε τυχόν 
πυρά, τα οποία κατά 0076 εἶναι 
στο ύψος του στήθους. 

Μία άλλη εξίσου χρήσιμη τεχν- 
κή είναι να παίρνετε πάντα ότι Βρί- 
σκετε, ακόµα και πέτρες. [Ποτέ δεν 
ξέρετε πότε ὃα σας χρειαστούν. 
Ειδικά τις τελευταίες, µπορείτε να 
τις πετάξετε, να αποσπάσετε την 
Προσοχή τῶν φρουρών προς άλλη 
µεριά και να αποφύγετε τα πρώτα 
πυρά τους. Σε μεγαλύτερο επίπε- 
δο, όταν Όα έχετε πάρει την ασπί- 
δα, καλό εἶναι να την έχετε πάντα 
ενεργό απὀ το ἰηνεπίοη σας, Προ: 


κειµένου να την εγεργοποιείτε ἆ- 
µεσα µε το Επίθγ. Σε ορισμένες µά- 
χες αυτό α εἶναι απαραίτητο. Στα 
δύο τελευταία επίπεδα, ὃα Βρείτε 
τα δύο κομμάτια του Ιεἰθροή. Χρη- 
σιµοποιήστε το και αυτό συχνά, πε- 
τώντας µακριά το ένα κομμάτι Και 
τηλεμεταφερθείτε΄ µέσω του ἁλ- 
λου, αποφεύγοντας κάποια δύ- 
σκολα εμπόδια. 

Τελειώνοντας, να πούμε κάποια 
γενικά Βρ5, τα οποία Ισχύουν σχε- 
δόν παντού. Πρώτα απὀ όλα σώ- 
ζετε συνέχεια, όποτε έχετε ευκαι- 
ρία, Ιδιαίτερα στο δεύτερο επίπε- 
δο και πριν από κάθε πισείοη, α- 
φού πάρετε τις οδηγίες, σώστε 
στο ειδικό µέρος. Επίσης, συνεχώς 
να επαναφορίίζετε την ασπίδα 
σας. Αν, π.χ. µόλις περάσατε έναν 


ΘΠΘΙΟΥ ορπειαἰοί και µετά από 
µία - δύο οθόνες σε µία µάχη χά- 
σατε έστω και ένα επίπεδο από 
την ασπίδα, γυρίστε πίσω και ἔανα- 
γεµίστε. Τέλος, να διαβάζετε προ- 
σεκτικά τα μηνύματα που εµφανί- 
ζονται και να µην τα προσπερνάτε 
γρήγορα. Οι πληροφορίες, τις ο- 
ποίες σας δίνουν, είναι σημαντικές. 
Ελπίζω τα παραπάνω Πρς, σε συν- 
δυασµό µε τους χάρτες και των ε- 
πτά επιπέδων, να σας Βοηθήσουν. 
Το Εἰαήβαεκ, όµως, είναι ένα εἰ- 
δος παιχνιδιού, στο οποίο εἶναι α- 
παραίτητες πάνω από όλα γρήγο- 
ρες κινήσεις και καλή αντίληψη 
από τον παίκτη για να τα καταφέ- 
ρει, 8 
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Ττπε σα ΝΕ 


«ΟΜΒΕΙ/ 9ΗΙΝΑ/ ΡΙςΟΙΟ) 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 5 (ΜΙΦΣΙΟΝ 5) 


Ἱ: Σπάστε το τζάμι πυροβολώντας, 
2: Πυροβολήστε το ρομπότ, και φύγετε αµέσως, 


ΤΠΕ σΑΜΕ 


ΕΠΙΠΕΔΟ 3 (ΚΩΔΙΚΟΙ: ΑΝΤΙς/ ΚΑΣΥΥΚ/ ευσυ) 


Ἱ: Χρησιμοποιήστε 
Ιθἱθροι! για να 
κατεβείτε ένα επίπεδο 
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ΡΟ «απιες 4] 


ΓΚΩΔΙΚΟΙ 
ΚΕΝΡΕΑ/ ΝΕΡΤύΝ/ 
ΝΟ ΝΜΑΥ) 


ἡ ἡ λοπή 
ο Αλ κα μὴ 


μη . 


ΝΟΙΑΝ/ 5ΑΡΙΑς/ 


εΑρςυ!) 


5 
9 


ΤΗΕ σΑΜΕ 
ήστε εδώ το αἰοπηίς επαγαε και πατήστε τοδιακόπτη. 
ΕΠΙΠΕΔΟ 4 
(ΚΩΔΙΚΟΙ 


3: Πυροβολήστε τρίς φορές από κάδε πλευρά εναλλάξ, 


ἔ 
8 
ἳ 
3 
ἓ 
ἵ 
: 


3: Τ 


ια... ρονήμω 


ω 

. «4 
Γν.. η γά 
ἡμκοὸ ον το αν 
1 : ἵο Αλ ”Ἡ 

Γπρως 

( 4 ο, . 4 
ο ο... Ἱ 
πώ ὰν ή 
νς ε- 

δ ’ 
. Πνμμνν ς 


ΕΒἰασμβαεἰς 


Ο Σταύρος Μελαχροινός έχει 
κάνει καλή και σκληρή δουλειά, 
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που δείχνετε για τη στήλη είναι αρκετά ενθαρρυντική. Στόχος µας εἶναι να καλύπτεται η στήλη εξ 


β ν και βρισκόμαστε στους πρώτους µήνες κυκλοφορίας του Ρς Θαπιες, ὠστόσο η ανταπόκριση 


ολοκλήρου από εσάς. Από αυτό το τεύχος Όα έχουµε και µια καινοτομία: ὃα απαντάµε (όσο αυτό 
είναι εφικτό) στις δικές σας απορίες, σχετικά µε τα Φαπιθς στα οποία έχετε προβλήµατα. Επειδή λοιπόν 
Βοήθεια δεν Βέλουν µόνο οι αἀνθπίυτθ Φαπιε;», στείλτε τα γράμματά σας στη διεύθυνση του περιοδικού, 
µε την ένδειξη Ηἰπίς απά Τῖρς {µε απορίες σε οποιοδήποτε Οαπιε] και σας υποσχόµαστε σύντομα να έχετε 
την απάντησή σας µέσα από τη στήλη. 


καθώς τελείωσε δύο πολύ δύ- 
σκολα παιχνίδια, και µας δίνει ὁ- 


λους τους κωδικούς. 

ἰενεὶ Έα ἠΜθαϊυπι ἨΗαιὰ 
Ἱ.  αρυα Βαπίπα τΤοοίά 
2 «(οπε ὀμίνα Ριεοἰο 
3 Απής ΚαδΥΥΚ  (υου 
4 Νοίαη δαήας {αρου 
5 ΑήΠυ Μαεπος Ζζζαρ 
6  «Πίηυ ου] Μαπίας 
7 επάεΓ Νθρίυη Νο Μαγ 


ΗΑΡΡΥ ΕΝΡ:ΒΕΙύΦΑ 


Ο Νίκος Παυλάκης µας δίνει 
και διάφορους κωδικούς για µε- 
ρικά ενδιαφέροντα παιχνίδια. 


:ΦΑΝΑΟΕ 
Κωδικός 2ου ἰενεί: ΤΕΑΜΙΝΑΤΕ 
Κωδικός 3ου ἰενε]: ΝΙΟΗΤΜΑΡΕ 


ΞσΑΜΕΟΝΕΕ || 
2ου νε[. 1 1334 


-ΑΑΚΑΝΟΙΡ 


Στο Πίσεοιθ Ίαρίε γράψε αντί Όταν χτυπηθείς, πάτα ταυτό- 


του ονόματός σου ΡΒΕΑΙΝ για ά- χρονα: 
πειρες ζωές. 
Οπή - ΑΙ: - Ρε: 
:5υΒΜΑΒΙΝΕ Όταν ξαναφορτώθεί το πρό- 
ΤΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Ο φίλος µας Νίκος Παυλάκης, από την Καλαμάτα, µας στέλγει έναν πίνα- 
κα µε επεμβάσεις σε 32 διαφορετικά 4σπ:θ5, πάντα µε τη Βοήθεια του ΕΟΙ. 
22. 


θαπιε Προστασία Διεύθυνση Καταχωρητής 
Εαπίσδηγ ΟΧΙ α7ό2 Ὀ5 
γήζραίἱ ΝΑΙ 0778 Ε5 
[παϊσπα 1οης [ ΟΧΙ 09Η0 05 
Αἰϊας (αἱ ΟΧΙ 1Ε80 ῦς 
Ακαποία | ΟΧΙ 0262 Ὀς 
(οπαυες! ΟΧΙ 5196 ῦ5 
Βείεπάεγο[ἠπείιο ΟΧΙ 447α Εν 
ΡιΦφεΓ ΟΧΙ 0ε50 05 
ΒΙΟΙ πιατθ ΝΑΙ 0074 η] 
Καταΐθκα ΟΧΙ όἀρό 6 
Μοπάθζυπια΄αβθιθηαε ΟΧΙ 6574 05 
Μοοπβυᾳ» ΝΑΙ 8509 65 
Ρβαπςο ΟΧΙ 0138 ῦ5 
Κοῦοίτοη ΟΧΙ 0ΡΘΕ Ὠ5 
ΦοΙοΠΙΟΠ΄5 ΚΘΥ ΝΑΙ 0]αῦ Ὀ» 
5/ηκθι ΝΑΙ 1576 ῦς 
5γχ ΟΧΙ 7402 5 
Τε5ἱ Πήνε | ΟΧΙ 7254 [5 
Ζαχχοῃ ΟΧΙ 0014 ρ5 
Βαήοα[ίαπ ΟΧΙ 8233 ο) 
Χθηοη |! ΝΑΙ 9100 Ες 
ΟΗ «ποιε ΥΝαπίοις ΟΧΙ 040] ῦ5 
Βυςε ἰ6ε ΟΧΙ 14εϱ 05 
Τα5! Ὀήνε ΙΙ! ΝΑΙ 0082 05 
Τε»! Ὀήνε ΙΙ ΝΑΙ 487 05 
Αῄοήρυπποι ΝΑΙ 4088 Ὀ5 
5ῄαάον Κπίοηις ΝΑΙ σαΐς [5 
γψ(αῖῃ οἱ ἠηο Ώεπιοη ΝΑΙ 0014 [5 /ΣΩΣΙΟ) 


γραµµα, πάτα το “|.” καιθαξεκ- 24.Ν8ΤΚ 
γήσεις απὀ εκεί όπου έµεινες ὁ- 25. ΝΕΙ8 
ταν έχασες 26. ΥΝΙΚΥΥ 
27.0ΜΒΟ 
28.8ΒΙ. 
Ιο5ί Ψἱκίπας 29.ΤΕΌΚ 
1.ΟΚ8Τ 30. ΕΝΤΜ 
2.ΤΙΡΤ 3]. ΥΝΕΙΚ 
3. ΟΚΝΡ 32. ΤΑΡΟ 
4.ΗΜΟ 33. ΤΕΕΕ 
5.ΕΟΤ 34. ΕΝΟΤ 
6. Τκςς 39. 4ΚΝά 
7.ΡΚΗς ΕΝΑΙ ΙΕΝΕΙ: Μ5ΙΚ 
8.ΟΝΝΝ 
9 ΒΒΙ» 
10. ΝΙΟΝ ερις 
11.ΟςΚ5 Οι κωδικοί για το απλό, πλην 
12.ΡΗΚΟ όμορφο, 5ΠοοΓ΄επῃ υρ: 
19.61ςΟ 
14. 9ΡΚ» ΙΕΥΕΙ. 6Ο0ΡΕ 
15. )ΜΝΝ ] ΑυΕΚΙΟΑ 
16.ΤΕς 2 6ΑΡΗυΞ/ΑΡυ» 
17. ΗΥ 3 ΜυΞΡ(Α 
18.ΡινΟ 4 ΡΥΧΙ5 
19. ΒΤΑΥ 5 σΕυς 
20. ΑΝΚΕ ο ΕΟΕΚΜΑΧ 
2]. 6ΒΙΤ 7 6ΑΕΙΟΜ 
22. ΗΟΡΡ 8 «Οκνυς 
29. ΞΜΡΤ 8 


Εἰεἰς Ώαπσαθιους 


Ο Γιάννης Τσοπόκης µας στέλνει και αυτός µερικά Πρ» για τα δύο 
Νίο Ώαηπφετους και άλλα δύο καλά παιχνίδια, πάντα µε το Εοἱ 22. 


σαπιε 

Εἰάς Ώαπφετους | 
Απειρες σφαίρες ΟΧΙ όεδε Ὀ» 
Απειρες ζωές ΟΧΙ Ε5 
Για να απαλλαγείτε από 

το βράχο στην αρχή ῦς 
Βίάς Ώαηφετου» ΙΙ 

Απειρες ζωές 

Άπειρες σφαίρες 

Απειρες βόμθες 

Σκοτώνει εχθρούς 

Έυτορθαη (ἠναπιρίοηςΗἰρ /923 

Απειρα γκολ 

ΡηεβίσΙοής |ἱ 


Προστασία Διεύθυνση Καταχωρητής 


Ο Κώστας Αναστασόπουλος, από το Βόλο, έχει προ- 
Βλήματα µε το Ἐοφου Βαδῖ; της Πἰ5πεγ. Συγκεκριµένα, 
όπως λέει, δεν κατάφερε να περάσει ούτε την πρώτη πί- 
στα. 


Φίλε Κώστα, 

Πραγματικά, το Κοφς; Καθῦί! είναι ένα από τα πιο δύσκολα µέ- 
χρι εκνευρισμού παιχνίδια. Πρέπει να κάνεις διάφορους συνδυα- 
σμούς κινήσεων, οι οποίοι ὃα σε οδηγήσουν έξω από το σπίτι. 
Ενδεικτικά, αναφέρω την πρώτη πίστα. Ανοιξε τον ανεμιστήρα του 
ταβανιού και µετά άρχισε να χοροπηδάς στον καναπέ, ακριθώς 
από κάτω του. Κάποια στιγµή Όα µπλεχτείς σε αυτόν και Όα σε εκ- 
σφενδονίσει έξω από την πόρτα στην κουζίνα. 


Ο Παύλος Συμεωνίδης, απὀ τη Θεσσαλονίκη, έχει προ- 
Βλήματα µε το Χ-νήπᾳ. Συγκεκριµένα, δεν µπορεί να πε- 
ῥράσει την 8η αποστολή του τρίτου Τουι οί ἁυ!γ. 


Πράγματι, αυτή η αποστολή είναι πολύ δύσκολη. Απαραίτητη 
προὔὐπόθεση, για να την τελειώσεις, εἶναι να σε βοηθήσουν και τα 
τρία (και όχι δύο) των Υ:ΝΜΙΠᾳς. Για να γίνει αυτό, Όα πρέπει οἱ πιλό- 
τοι τους να εἶναι υψηλού επιπέδου. Για να το καταφέρεις, ακολού- 
Θησε την εξής διαδικασία: Διάλεξε τον πιλότο σου και άρχισε να 
κάνεις ργαςᾖςθ. Συγκεκριµένα, τελείωσε όλες τις Ηϊειοηήϊσαἱ πηὶςείοη 
και όλα τα επίπεδα του ργονίπο οἴουπά, Ειδικά στο δεύτερο µπορεί 
γα χρησιμοποιήσεις ένα κόλπο: στην αρχή κάθε επιπέδου γύρνα 
180 μοίρες και πέρνα πάνω από την τελευταία πύλη. Στη συνέχεια, 
ξαναγύρνα στην αρχική πορεία Και πέρνα από µέσα της. Θα θεω- 
ρηθεί ότι τελείωσες το επίπεδο µε ένα αξιοζήλευτο χρόνο. Όλα τα 
παραπάνω ὃα σου δώσουν αρκετά μετάλλια, Ετσι, έχεις έναν πολύ 
Καλό πιλότο. Μετά, αρκεί να αντιγράψεις απὀ το ΏΟ5 το Πε ηαπιθ 
του πιλότου σου σε άλλα ονόματα, µε το ίδιο όµως οχἰεηςίοη. 
Όταν αρχίσεις ξανά, Ὁα έχεις πολλούς πιλότους του ἴδιου υψηλού 
επιπέδου. 
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μας Εν τυ κ εβαμ. 


Ο πάπυρος έγραφε: 
“Από τη στιγµή που 


κάποιοι από την οµάδα 
σου κατέχουν τη 
μοναδική γνώση του 
ερε/! εα5ΐπᾳ, δεν ὃα 
χρειάζεσαι πια τα 

Ιάφορα δαδιά µε τα 
οποία τα ὃα Βρίσκεις το 
δρόµο σου. 
Οπωσδήποτε όµως 
πρέπει να έχεις πάντα 
μαῦ σου ένα-δύο 
δαδιά, στην περίπτώση 
που το Μαπα σου είναι 
πολύ χαμηλά ή για 
ἄλλες έκτακτες 
καταστάσεις. Αν δεν 
πιστεύεις στις 
καταστάσεις αυτές, 
ον τα εξής: 

σιάζεις σε ένα 
άδροµο, όπου το φως 

όλο και λιγοστεύει, 
σίγουρος για όλες σου 
τις δυνάµεις. Ξαφνικά, 
όµως, κάτι (ένα 5ρε/!, 
άραγε;) σε χτυπά και 
το Μαπα σου σχεδόν 
εξαφανίζεται. Και το 
χειρότερο... από το 
σκοτάδι κάτι φαίνεται 
γα σε πλησιάζει. Και συ 
απεγνωσμένα ψάχνεις 
για φως...’ 


6 του Αντρέα Τσουρινάκη 


Ο ΠΑΣΧΑΛΗΣ ΣΚΟΥΡΙ- 

ΔΗΣ, απὀ το Λαγκαδά 
Θεσσαλονίκης, ο οποίος ρωτά για 
ένα ή δύο αανεπίυτθς, ας µας ξα- 
ναγράψει, Αυτή τη φορά όµως, ε- 
κτός από τις ερωτήσεις, ας µας 
γράψει σε ποια απανεπίυτες αφο- 
ρά η καθεμία, γιατί όσο και αν 
προσπάθησα δεν µπόρεσα να κα- 
ταλάθω. 


ΤΗΕ 7ΤΗ ουε»τ. Ο 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΑΡΑΙΚΟΥΔΑ- 
ΚΗΣ, από τα Χανιά, ρωτά για τον 
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περιθόητο γρίφο της κουζνας, Αν 
και δημοσιεύθηκε στο προηγούµε- 
γο τεύχος, αυτό δεν είχε κυκλοφο- 
ρήσει ακόµη όταν έγινε το τηλε- 
φώνηµά του. Πραγματικά, εἶναι Πο- 
λύ δύσκολος γρίφος, γι’ αυτό το 
λόγο τον ξαναδημοσιεύουμε: Στη 
Θέση των φωνηέντων βάζεις το 
γράμμα Υ. Οι οκτώ λέξεις είναι: 
“ΡΗΥ ΟΥΡΟΥ 5ΙΥΙΥ 9ΡΕΥΙΥ 
ΤΑΥΞΤ ΒΥ ΜΥ ΕΥΡΤ”. Ρωτάει επἰ- 
σης για το γρίφο µε τα χρωματιστά 
Πλακάκια Και το ρί! στη µέση, στο 
έδαφος. Η λογική του γρίφου είναι 
να πατάς κάθε τρίτο πλακάκι, ένα 
χρώματος ρυτρἰθ και φτάνοντας 
στο τέλος, το τελευταίο [Ηπίςῃ] 
πρέπει επίσης να είναι τρίτο στη 
σειρά. Αν και δεν είναι εύκολο να 
μεταφερθεί η λύση αυτού του γρί- 
φου στο χαρτί, ὃα προσπαθήσω 
και πιστεύῶ να γίνω κατανοητός. 
Κοιτώντας ευθεία πάτα κατά σει- 
ρά τα: ΒΥΣΣΙΝΙ (μπροστά σου), 
ΚΑΦΕΤΙ [μπροστά και δεξιά, όχι 
αυτό δεξιά], ΒΥΣΣΙΝΙ (µπροστά και 
αριστερά, όχι αυτό δεξιά σου), 
ΜΠΛΕ (ευθεία µπροστά, όχι αυτό 
αριστερά σου], ΜΠΛΕ [ευθεία 
μπροστά], ΒΥΣΣΙΝΙ [μπροστά και 
αριστερά σου), ΚΑΦΕΤΙ [μπροστά 
και λίγο δεξιά σου), ΜΠΛΕ (µπρο- 
στά και λίγο δεξιά σου), ΒΥΣΣΙΝΙ 
[μπροστά Και αριστερά σου), 
ΜΠΛΕ (δεξιά και Βόρεια-μπρο- 
στά), ΚΑΦΕΤΙ (δεξιά σου, δεν υ- 
πάρχει και άλλο), ΒΥΣΣΙΝΙ (δεξιά 
σου, δεν υπάρχει και άλλο). Τώρα 
εἶναι η πιο κρίσιµη σειρά κινήσεων. 
ΜΠΛΕ {μπροστά σου, και όχι το 
καφετί στα δεξιά), ΚΑΦΕΤΙ (στα 
δεξιά σου] και τώρα κάνε κλικ στο 
τελευταίο πλακάκι-έξοδο. Πιστεύω 
γα έχω γίνει κατανοητός. 


ΚΙΝ6’5 οὐυεςτ 1: Ο 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΚΑΤΖΙΔΗΣ, από 
την Ορεστιάδα, ρωτά ποιο εἶναι το 
όνοµα του 6ποπιθ. Μπορεί το 
ααναπίυτ να είναι παλιό, αλλάαυ- 
τό παίζει ο φίλος µας. Το πιο ση- 
µαντικό όµως είναι ότι τελικά πρό- 
κειται για τον πιο δύσκολο γρίφο 


4 ------- 


Τουεγ ἰθυθί 5 
.. ΜΒΡΜΗΗΕ ΞΡΊΡΙΤ 
ε 


ο! 

Ν ΞΤΗΙΕΞ ὈΟµΡΝ 

ΕΠΡΟΟΡ 

”ΡΙΑΤΕ 
ΕΟΤΤΟΜΝ/ΙΕΝΕΡ 


Γ τι ὁ- Ξεεκετ ηβΙΙ. 


τ ζΗΕΞΤ 
μ - 


ζ8ξΗε ἱεωεί 2 


κιν ΕΙΚΗΒΡΟ 
ΜΗ ΓΗΕ 


ΦΤΕΙΕΡΟΕΤΕΕ: 


τ Εβ σ΄ ΑΞΤΑΙΕΞ υς 
α. ο. ῳ ο κ-Ἡ 4: ΞΤΗΙΕΞ ΌΟΝ 
. . ο] "σημ 5106. 
κε σι Ἔπτις Έιτε ΞΕΙΑΤΕ 
μα ἵψει | Γ ΗΕ κ κει 
-- | ΕυΤΤΟΜ/ΊεωξΕ 
͵ 


σε όλη την ιστορία της οἰθιτα! Σας 
φαίνεται υπερβολικό; Και όµως... 
Προσέξτε λοιπόν. Στο σπίτι της µά- 
γισσας Βρίσκεις ένα σημείωμα 
[πο!ε], το οποίο ουσιαστικά γρά- 
φει ότι µερικές φορές εἶναι καλό 
να σκέφτεσαι ανάποδα! Μετά 
συναντάς το 6Πποπηθ. Η αγάπη της 
Κοθεγία ἨΜΙίαπις για τα “παγκό- 
σµια” παραμύθια εἶναι πασίγνω- 
στη. Όλα τα Κἴπα΄ς Ουεείς περιέ- 
χουν δεκάδες από αυτά, Όποιος 
λοιπόν διάβαζε, Όα ήξερε το όνο- 
µα του «σποπθ: Είναι το 
“ΚΟΜΡΙΕΣΤΙΙΤΟΚΙΝ΄ΊΙ! Το λες και 
όµως δεν γίνεται τίποτα. Πού έχεις 
κάνει λάθος; Θυμάσαι το ανάπο- 
δο; Πάρε την αλφαθήτα, λοιπόν, 
από το Α προς το Ζ και αντικατέ- 
στησέ την µε την ανάποδη σειρά, 
δηλαδή από το Ζ προς το Α. ἔτσι 
το Α γίνεται Ζ, το Β γίνεται Υ κ.λπ. 
Τελικά, το όνοµα “ΚυπιρἰθςΗ/Κίπ΄ 
θα γίνει “ΙΕΝΚΟΝΗΟΚΟΟ- 
ΗΡΕΜ”ΊΙ Αυτή εἶναι η σωστή απά- 
ντηση. [Σχόλιο δικό µου: [ρίφος 
και αυτός... Κάτι τέτοια Βλέπουν οι 


ΚΗΕΞΤ 
-- 


αιεαΦρ-άδες και όταν ακούν για 
αἀνεπίυτθς παίρνουν δρόμο! Τέ- 
λος, ο ίδιος αναγνώστης µάς στέλ- 
γει και ένα Ρυᾳ για την έκδοση 
10020] 1 του ΡΟΗςΕ ΟυΕ5Ι 2. 
Ξεκινώντας το παιχνίδι τυπώστε 
ΡΕΙΝΕ ΤΟ ΑΙΑΡΟΡΙ ή ΡΕΙΝΕ ΤΟ 
ΜΑΔΥ’5 ΗΟυΕΡΕ. Θα γυρίσετε στο 
αστυνομικό τµήµα! 


ΜΑΝΙΑς ΜΑΝΡΙΟΝ 2: 

Ο ΤΑΣΟΣ ΠΑΠΑΛΙΑΣ, από 
τη Θεσσαλονίκη, ρωτά πώς ο 
Ηοασῄίθ µπορεί να πάρει το ποντί- 
κι από τη γάτα στη σοφίτα, Κατ’ 
αρχάς, κάνε 05Ε το αριστερό κρε- 
βάτι, δηλαδή το Νθα΄ς Ρ8ᾳ. Το 
στρώμα του τρίζει [5αυθαΚγ 
πιαῄτθς»). Πρόσεξε πώς έλκεται η 
γάτα από το τρίξιµο. Αρα, η λύση 
του γρίφου εἶναι σχετικά εύκολη. 
υ5Ε 5ΟΙΕΑΚΥ ΜΑΤΤΕΕΣΣ ΛΙΤΗ 
4ΕΡ’5 ΒΕΡ στο άλλο κρεθάτι, δη- 
λαδή απέναντι, Αφού το µεταφέ- 
ρεις απέναντι, κάνε 5Ε 
ΦΟΙΕΑΚΥ ΜΑΤΤΕΕΣ» και, ενώ η 
γάτα έρχεται προς το κρεβάτι, α- 


µέσως ΡΙΟΚ Ουρ 5ΟυΕΑΚΥ 
ΜΟυΣΕΤΟΥ. 


ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΚΕ 

2: Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΑΡΣΕΛΗΣ, 
από την Πάτρα, µας έστειλε µια δι- 
σκέτα, η οποία, ανάµεσα στα ἆλ- 
λα αρχεία που περιέχει, έχει Και 
ένα που αφορά στο πώς ὃα ανε- 
βάσετε, πειράζοντας ένα "5ανθ”, 
τα χαρακτηριστικἀ της οµάδας 
σας. Αν και το ἐχῶ λύσει, τον ευ- 
χαριστώ. Για όλα αυτά χρειάστη- 
καν 25 εΓασῇ του υπολογιστή του, 
45 φορές “Πἱνὶείοη ὉΥ Ζ6γο” και 
έξοδος στο ΏΟ5, δύο φορές φορ: 
µάτ του σκληρού δίσκου και ατε- 
λείωτες ώρες δοκιμών. Τζάμπα 
πράµα δηλαδή| Μια επισήµανση: 
το κείμενό του εἶναι πολύ µεγάλο 
και δεν µπορεί να δημοσιευθεί. 
Θα προσπαθήσω όµως, αν και δεν 
εξαρτάται από µένα, να µπει στη 
δισκέτα του επόµενου µήνα, γιατί 
γΙ’ αυτόν εἶναι μάλλον αργά. Μια 
τελευταία παρατήρηση: Ούτε το 
πιαπυαἱ το ξεκαθαρίζει, αλλά και 
ο ίδιος υποστηρίζει ότι οι ήρωες 
της Τ9Κ δεν μπορούν να ξεπερά- 
σουν σε ἱγεποῖῃ το 22, αφού το 
κανονικό είναι 18 και µε «ρεἰἱ ή 
Ροῄοη φτάνεις στο 22. Δεν εἶμαι 
σίγουρος για το ΕΥΕ ΟΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΕ 2, αν και το έχω τελιώ- 
σει αλλά για το ΒΕΗΟΙΡΕΕ 3) που 
το έχω πιο πρόσφατο στο μυαλό 
µου, Το ανώτατο όριο εἶναι µεν 
22, αλλά σε αυτό δεν φτάνεις µε 
«ρθίἱ ή ροίίοη [οἶαη! 5ἱτθποίη) του- 
λάχιστον στο Βεμοἰἀει 3, αλλά 
: κυρίως µε τα “Οαυπῄήε!ς οἱ οἶσῃ! 
«Ιθηοίμ”. Υπάρχουν δύο διαφορε- 
τικά. Ενα το “Πο” στο Εογθ»! Τταί] 
και ένα άλλο το “ΠίΙ” στο Μαρε΄ς 
Ου] |ενε 4. Το ένα από τα δύο, 
δεν θυμάμαι ποιο ακριθώς, δίνει 
δύναμη 22, σε μόνιμη βάση, όσο 
τα φοράς βέβαια. 


ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ5 ΑΝΡ 
ΤΗΕ ΙΑΦΤ (Βυ5ΑΡΕ:Ο 
ΝΙΚΟΣ ΝΑΚΟΣ, από τα Σέρθια 


της Κοζάνης (ὴ, ρωτά πώς µπορείς 


ος. ο05. οὉ5 


Τα εὐσημα του ήπια ὑπάοινοτ]ά 2 


να λύσεις-κόψεις τα σχοινιά µε τα 
οποία σε δένουν µαζί µε τον πατέ- 
ρα σου οι Γερμανοί µέσα στο κά: 
στρο. Ομολογουμένως, κρίσιµος 
γρίφος. Προτού ανέθεις στα επά- 
νω επίπεδα-ορόφους του κά: 
στρου, πρέπει να έρθεις µόνος 
σου στο δωμάτιο αυτό. Πλησίασε 
το αριστερό άγαλµα, όπως Βλέ- 
πεις, και ΡΟΞΗ »ΙΑΤυΕ. Το τσε- 
κούρι Όα πέσει στο χαλί και ὃα το 
χαράξει. Η χαραματιά αυτή ξεχω- 
ρίζει ευκρινώς. ἔτσι, όταν βρεθείτε 
δεμένοι, κάνε ΡΙ)ΞΗ ή ΡΟ. την 
καρέκλα, ανάλογα ποιον χειρίζε- 
σαι κάθε φορά, µέχρι η “ένωση” 
των δύο καρεκλών να έρθει ακρι- 
βώς πάνω από τη χαραματιά στο 
χαλί. Τώρα ξανά ΡΟΗ 5ΤΑΤΗΕ 
και λύθηκες! 


ο ΙΑΡΕΥ ὁ: Ο ΚΩΣΙΑΣ 
ΜΑΡΚΑΚΗΣ, από τα Τρίκα- 
λα, ρωτά ποιο νούμερο δίνει στον 
γκρουπιέρη για να τον αφήσει να 
δει το 5Ώον/ της (Π6ΙΠΥ. Σε αυτόν 
κάνεις ΤΑΙΚ ΜΑΝ και ΞΗΟΝΜ 
ΜΑΟΑΖΙΝΕ. Το πιαφαζίπθ αυτό εἷ- 
ναι το ππαπυα[ της περιπέτειας] 
Βρες σε ποια σελίδα είναι αυτό 
που σου ζητά και θόλε το νούμε- 
ρο. Απαντώντας σωστά, σου λέει 
ότι από κάποιο λάθος έχουν πιάσει 
τη δέση σου. Βλέπεις όµως τα δά- 
χτυλά του να κινούνται. ἔτσι, ΟΙΝΕ 
ΒΙΗΙ και τώρα πια μπαίνεις µέσα. 


ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ5 ΑΝΟ 

ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙΣ: 
Ο ΣΤΕΡΠΟΥ ΑΝΤΡΕΑΣ [ζητόει α- 
πάντηση, όµως το γράµµα του ή- 
ταν άνευ διευθύνσεως) ρωτάει τι 
κάνει, μόλις ο οἰθγημαή φύγει από 
το μυστικό πέρασμα στο ναό ΤίΚαι, 
πώς τον ακολουθεί δηλαδή. 
Απλώς δεν τον ακολουθείς! Μόλις 
φύγει, εξερεύνησε την κρύπτη. Θα 
ανακαλύψεις ένα Όθαα. Τώρα φύ- 
γε και πήγαινε στην Ιθίαπά. Εδώ 
στη σπηλιά, αφού δεις τι έχει συµ- 
βεί, υ5ε ΒΕΑῦ ΙΝ ΤΗΕ ΕΕΣ 
ΜΟυΤΗ και µετά ΤΑΚΕ ΕΕἰ. Τώρα 
φύγε για τις ΑΖοθς. Αρχικά θάλε 
τη Φορῄία να μιλήσει στον (οσία. 
Με τη γοητεία της Όα τον ρίξει. 
Εσύ µετά κάνε ανταλλαγή του Εεἰ 
που πήρες από την Ιοείαπά µε την 
πληροφορία για το πού ακριθώς 
είναι οἱ “χαμένοι διάλογοι”! 


ΙΑΝΟ5 ΟΕ ΙΟκε: ο 
ΦΩΤΗΣ µΓΚΙΝΟΠΟΥΛΟΣ 
ρωτά ποια εἶναι τα συστατικά για 


το ΕΙΙΧίτ, πώς περνά την πόρτα που 
σου λέει Ύου πανε πο Γαϊἡι' στο 
ΥΝΠΙΙ8 Τοννει ἱ6νθἱ 3 και πὠς ανοί- 
γει την πόρτα στο ἱενεί Ἰ, η οποία 
οδηγεί στα υπόγεια. Τα 4 συστατ:- 
κά εἶναι τα: Μαπηρ Ψἱαἱ (υγρό από 
τις φυσαλίδες στους θάλτους], 
Εαηῇ γἱαἱ (σου το δίνει η 5ααἱθ 
στην Υνί ΟΠ], Επεπηγ Υἱαἱ (κάνεις 
κλικ ένα άδειο μπουκάλι σε ένα 
µελίσσι στο δάσος) και 
Βἰοοάρίοπθ (η κόκκινη καρδιά που 
παίρνεις σκοτώνοντας τα [το] πέ- 


τρινα τέρατα στο Μίπες |ενεἰ 4]. 
Για να περάσεις την πόρτα που 
σου μιλά, πρέπει να έχεις φτιάξει 
το ΕΙἰχίς, Στο Λ/ΠΙΙ6 Τον/ςγ, στο κελί 
όπου ελευθερώνεις το φυλακισµέ- 
νο κλέφτη, έχει ένα διακόπτη [δες 
το χάρτη). Ο διακόπτης ανοίγει 
ένα πἰςᾳθ, στο οποίο βρίσκεις ένα 
Απιρει Μπο. Βάζεις αυτό στην ε- 
σοχή, που υπάρχει στον τοίχο πίσω 
από την κολόνα, μόλις µπεις στο 
Υ/ΛΙΘ Τον/θγ. Ενα μυστικό δωμάτιο 
ανοίγει. Σε αυτό, αφού σκοτώσεις 
την αρχηγό των Αμαζόνων, παίρ- 
γεις ένα μοβ πιγείίς κλειδί. Με το 
κλειδί αυτό ανοίγεις µια πόρτα 
στο Ι6νε] 3 και εκεί βρίσκεις σε 
µια πἰσμθ ένα ἵνοηγ ΚΘΥ. Αυτό το 
κλειδί ξεκλειδώνει την πόρτα στο 
Ιθνθί 1, η οποία οδηγεί στα υπό: 
γεια. 


Αυτά προς το παρόν Και ὡς τον 
άλλο µήνα καλό αἀνεπἰυήπο. 


ΡΟ (απιες 45 


ΟΑΜΕ» 


Βαιίς Αᾳες: Ελευδερώστε το 
βασίλειό σας από το μάγο 
Οαπῇ. 

Ρεηςα!ς: Ενα ευχάριστο 


ρυζζἰε 9απῃθ για τα 
γγίπάον,». 


ἨΝΙηλαεἰς: ΒἰαεΚ /αεΚ για το 
περιθόλλον των ἨΜΙπάονης. 


ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΩΝ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΜΑΣ 


γοαραϊπ! (Το πρόγραµµα 
του µήνα]: Ενα εκπληκτικό 
ελληνικό πρόγραµµα 
ζωγραφικής. 


46 ΡΟ «απιος 


Πιστοί στις προεκλογικές µας διακηρύξεις και αυτή τη φορά έχουµε παιχνίδια. 
Δύο απλά παιχνιδάκια για ΥΜΙπάονν» και ένα για ΡΟ5. Το ΥΜΙΠΙαείς εἶναι µια 
παραδυρική και πολύ ευχάριστη εκδοχή του 2], σύμφωνη µε τους επίσηµους 
κανονισμούς. Το Ρεησα!ε εἶναι ένα παιχνιδάκι που σας απασχολεί, προκειµένου να 
µη δαγκώσετε το ακουστικό περιμένοντας να απαντήσει το τηλέφωνο που έχετε 
πάρει, Λ/οιάζει απλό, αλλά όσο περνά η ώρα (και το τηλέφωνο δεν απαντά) 
δυσκολεύει, για να σας κρατήσει το ενδιαφέρον. Τέλος, το Ργίπεε οί Ώε5/Ηηγ, της 
γνωστής εταιρίας Αροσεε, σας αναδέτει να σώσετε το βασίλειό σας (που δεν είναι 
ακόµα δικό σας, αλλά το δικαιούσθε) από το µάγο Θαγ/!, ο οποίος το λυμαίνεται. 
Τέλος, ο αναγνώστης µας Δ. Κυριακόπουλος µας έστειλε ένα πολύ καλοφτιαγμένο 


πρόγραµµα σχεδίασης για σύστηµα ΡΟ5 µε ΥΟΑ. 


ΜΙΝώΑΟΚ, ν2.0 


Το ὙΙη]αεκ είναι ένα πολύ 
όμορφο αισθητικά παιχνίδι 
ΒἰαεΚ αεΚ για ΝΙπάον,ς. Για 
όσους δεν γνωρίζουν, το ΒἰαεΚ 
}αεκ είναι παιχνίδι της 
τράπουλας, το οποίο μοιάζει 
λίγο µετο 9] - στην Ελλάδα το 
λέμε και 2]. Στο παιχνίδι 
κερδίζει αυτός που φέρνει 
άδροισµα φύλλων πιο κοντά 
στο 2]. 

Στο συγκεκριµένο παιχνίδι 
παίζετε (όπως και στα 
πραγματικά καζίνο) εναντίον της 
“μάνας”. Παίρνετε και εσείς και 
αυτός απὀ δύο φύλλα, τα δύο 
δικά σας ανοιχτά, το ένα δικό 
του κλειστό. Στη συνέχεια, 
ζητάτε και παίρνετε όσα ακόµα 
φύλλα θέλετε, Σταµατάτε, όταν 
το αποφασίσετε ή όταν "καείτε". 


-- Ψήποαοκ 


Έαπιε Ορῦοης | ΗΝ δΦίοπά! 


Αν δεν "καείτε", παίρνει φύλλα η 
μάνα και προσπαθεί να σας 
καλύψει. Και πάει λέγοντας. 

Το παιχνίδι παίζεται πολύ 
απλά µε το ποντίκι, Απλώς 
πατάτε στην τράπουλα για να 
ζητήσετε φύλλο ή σε κάποιο 
φύλλο της µάνας για να 
δηλώσετε ότι δεν θέλετε άλλο. 
Με µία λωρίδα κύλισης 
προσδιορίζετε ποιο Όα είναι το 
ποντάρισµά σας. Επίσης, µε το 
μενού Ορῇοης προσδιορίζετε µε 
πόσες τράπουλες α παίξετε και 
µερικές άλλες λεπτομέρειες των 
κανονισμών. 

Προτού πάρετε το τρίτο σας 
φύλλο (προτού αρχίσει η 
παρτίδα δηλαδή µπορείτε να 
αποφασίσετε ότι υποχωρείτε, 
οπότε χάνετε µόνο τα µισά 
λεφτά του πονταρίσµατός σας. 
Επίσης, αν από τα δύο φύλλα 
της µάνας το ένα εἶναι άσος ή 


δεκάρι ή φιγούρα (το άλλο είναι 
Κλειστό, ούτως ή άλλως) 
µπορείτε να επιλέξετε να 
"ασφαλιστείτε". Με τον τρόπο 
αυτό, εξασφαλίζεστε στις 
αυξημένες πιθανότητες να φέρει 
2] η µάνα. Ασφάλιση σηµαίνει 
ότι, αν κερδίσετε, Όα πάρετε τα 
μισά από όσα ποντάρατε, ενώ 
αν χάσετε, Και πάλι ὃα χάσετε 
µόνο τα μισά. Καλό παιχνίδι. 


ΡΑΗΚ ΑΟΕΣ: ΜΕΡΟΣ { 
“ΡΗΙΝΟΕ ΟΕ 
ΡΕΡΤΙΝΥ” 


Είστε ο κληρονόμος πρίγκιπας 
ενός µεγάλου Βασιλείου. Όταν 
ήσασταν μικρός, σας είχε 
απαγάγει ο κακός µάγος Οαηῇ 
Και σας έδωσε σε ένα ζευγάρι 
χωρικών για υιοθεσία. Σκοπός 
του μάγου ήταν να πάρει αυτός 
την εξουσία, πράγμα που 
επέτυχε. 

Δεν είχε προβλέψει, ὠὡστόσο, 
ότι ο χὼρικός στον οποίο σας 
εμπιστεύτηκε, Όα αποδεικνυόταν 
µεγάλος ήρωας και θα σας 
γαλουχούσε µε όλα όσα πρέπει 
να γνωρίζει ένας µαχητής. Τώρα 
που µεγαλώσατε, λοιπόν, είστε 
εσείς αυτός που πρέπει να 
σώσει το Βασίλειο από την 
άκαμπτη και την απάνδρωπη 
εξουσία του Θα. 

Στο ταξίδι σας αυτό Όα έχετε 
γα αντιμετωπίσετε άτρωτα 


πλάσματα - το στρατό του ΟαΠἡ 
-τα οποία ὃα παραμονεύουν σε 
κάθε γωνία. Θα περάσετε απὀ 
κάστρα, αφιλόξενες πεδιάδες, 
γκρεμούς και χαράδρες, µε 
µόνο σας όπλοτις “ενεργειακές 
σφαίρες”, µπροστά στις οποίες 
ακόµα και οι ισχυρότεροι εχδροί 
αντιμετωπίζουν πρόθληµα. 

Ωστόσο, δεν είστε µόνοι σας 
σε αυτήν την απέλπιδα 
εκστρατεία. Θα συναντήσετε 
πολλούς σοφούς, οἱ οποίοι ὃα 
αναλάβουν να σας βοηθήσουν, 
αρκεί να τους δώσετε κάποιο 
αντικείµενο που ζητούν. Αυτό, 
λοιπόν, πρέπει να είναι ένα από 
τα βασικά σας µελήματα, καθώς 
εἶναι καλό να έχετε κάποιο 
σύμμαχο: να Βρείτε και να 
πάρετε τα αντικείµενα, που 
ζητούν οι εκάστοτε σοφοί. 

Κατά τις συγκρούσεις µε τα 
πλάσματα του μάγου παθαίνετε 
κάποια ζημιά. Στο κάτω µέρος 
της οθόνης υπάρχει ένας 
δείκτης “υγείας”, µε τον οποίο 
Βλέπετε σε τι κατάσταση 
βρίσκεστε. 

Όταν ο δείκτης αυτός φτάσει 
στο µηδέν, απλώς επέρχεται ο 
Θάνατος... Αντίδοτο αποτελούν 
µόνο τα νομίσματα που 
συναντάτε στο δρόµο σας και 
τα οποία πρέπει να μαζεύετε. 

Το παιχνίδι έχει αρκετά καλά 
γραφικά και υποστηρίζει κάρτα 
ήχου - αν έχετε στον υπολογιστή 
σας. Επίσης, επειδή εἶναι αρκετά 


απαιτητικό απὀ απόψεως 
επεξεργαστικής ισχύος, ίσως 
δεν µπορεί να παίξει σε 
υπολογιστή κατώτερο από 286. 
Καλό είναι να το τρέξετε χωρίς 
να έχετε άλλα πράγματα 
φορτωμένα στη µνήµη, καθώς 
ενδέχεται να υπάρξουν 
διαμάχες µε το πληκτρολόγιο. 

Εν γένει, πρόκειται για αρκετά 
καλό και μικρό παιχνίδι και 
ελπίζουμε ότι θα αρέσει στους 
διασώτες του είδους. 


ΡΕΝΦΑΤΕ ΕΟΒ 
ΝΙΝΡΟΝ5, ν/.ο 


Το Ρεησαίε εἶναι ένα 
απλούστατο παιχνιδάκι 
στρατηγικής για ἨΝήπαοννς. Εχετε 
στη διάθεσή σας ένα ταμπλό 
οχτώ επί οχτώ και ξεκινάτε από 
την κάτω γραµµή. Σκοπός είναι, 
καθώς προχωράτε προς τα 
πάνω, να φτάσετε στην πάνω 
πλευρά του ταμπλό. 

Σεκινάτε απὀ όποιο κάτω 
τετραγωνάκι θέλετε και 
προχωράτε κάνοντας Κλικ µε το 
ποντίκι σε κάποιο άδειο 
τετραγωνάκι. 

Οι κινήσεις που σας 
επιτρέπονται είναι οριζοντίως 
και καθέτως (όχι διαγωνίως) και 
µόνο ανά ένα τετραγωνάκι. Στο 
δρόµο σας έχετενα 
αντιμετωπίσετε διάφορα άλλα 
πιόνια, τα οποία και αυτά 
κινούνται µε συγκεκριµένους 


τρόπους. Το στρατηγικό του 
παιγνίου έγκειται στο ότι πρέπει 
γα αποφασίσετε έτσι την πορεία 
σας, ώστε να µη βρεδείτε στο 
τετραγὠνάκι που µπορεί να πάει 
κάποιο από τα άλλα πιόνια, γιατί 
έτσι χάνετε. Από τα πιόνια αυτά, 
άλλα πηγαίνουν προς κάποια 
συγκεκριμένη κατεύθυνση 
(πάνω ή κάτω, αριστερά ή δεξιά) 
Και άλλα διαγωνίως είτε προς τα 
πάνω είτε προς τα κάτω κ.λη. 
Κάποια πιόνια έχουν πιο 


σσσ--ᾱαετια Ῥ[, 


ΑΜΕΘ 


περίπλοκη κίνηση Και πηγαίνουν 
όπως τα άλογα στο σκάκι. 

Στα αρχικά επίπεδα, το 
παιχνίδι είναι πολύ απλό, αλλά 
σιγά σιγά τα πράγματα αρχίζουν 
και σκουραίνουν, καθώς 
αυξάνουν τα άλλα πιόνια. Αν 
χάσετε σε ένα επίπεδο, 
ξαναρχίζετε από την αρχή. 

Καλή τύχη. 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΝΟΑ ΡΑΙΝΤΙΝΦΝΙ.0 

Το πρόγραµµα ΝΟΑ ΡΑΙΝΤΙΝΟ µας το έστειλεο 
αναγνώστης μας Δ. Κυριακόπουλος. Πρόκειται για ένα 
πρόγραµµα γραφικών σε υπολογιστές, οἱ οποίοι 
έχουν κάρτα ΝΨΟΑ (ανάλυση 640 επί 480, 16 χρώματα). 

Αυτό που εκπλήσσει από την πρώτη στιγµή είναι η 
επαγγελµατικότητά του. Το πρόγραµµα έχει κατερχόµενα 
μενού, γραµµή εργαλείων και ενσωματωμένο σύστημα 
Βοηδείας. Στη διάθεσή σας έχετε τα τυπικά Ἰ6 χρώματα 
της ΝΟΑ και διάφορες πένες και πινέλα. Υπάρχει επίσης 
αερογράφος, σπρέι και εργαλεία µε έτοιµα σχήματα, όπως 
παραλληλόγραμμο (γεµισµένο ή όχι µε χρώμα) και 
κύκλος ή έλλειψη. Εχετε επίσης τη δυνατότητα να 
αντιγράψετε τµήµα του σχεδίου σας σε κάποιο άλλο 
σηµείο, είτε αφήνοντας στη Θέση του το πρωτότυπο εἴτε 
μετακινώντας το. Αν θέλετε, µπορείτε να προσθέσετε και 
κείµενο στο σχέδιό σας, αν και µόνο µε κεφαλαία 
γράμματα, σε αυτήν την έκδοση του προγράµµατος. Οι 
εικόνες σας μπορούν να σωθούν στο δίσκο, προκειµένου 
να τις χρησιμοποιήσετε κάποια άλλη στιγµή. Δεν 
συμπεριλάθαµε στη δισκέτα - αν και µας είχε σταλεί - ένα 
Βοηδθητικό πρόγραµµα/νίεννει για τις σώσμένες εικόνες, 
εξαιτίας κυρίως του περιορισμένου χώρου στη δισκέτα του 
περιοδικού. Το πρόγραµµα είναι γραμμένο σε Ου(εκΒΑδΙς 
και έτσι ίσως εξηγείται η κάπως αργή του ταχύτητα. Αν 
εξαιρέσουμε αυτό, ὠστόσο, δεν έ έχουμε πολλά άλλα 
πράγματα να παρατηρήσουμε. Ενα μόνο σχόλιο: Η ύπαρξη 
κατερχόµενων μενού ίσως οδηγήσει κάποιον να υποθέσει 
ότι μπορούν να κληθούν µε το ποντίκι, Ωστόσο, το πονήκι 
δεν µπορεί να φτάσει στα μενού. Αυτά ενεργοποιούνται 
µόνο µε το πάτηµα του πλήκτρου Ε10. Μην µπερδευτείτε, 
λοιπόν, αν “μενού Βλέπετε και μενού δεν βρίσκετε”. Το 
πρόγραµµα µας το έστειλε ο αναγνώστης µας: 


Δημήτρης Κυριακόπουλος 


Π. Καβάλας 164 
121 36 Περιστέρι 
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ΑΝΕΘΞ 


[Ὀοο/ίοιι! 
Ορὺ: 286 
ΕΑΜ: 640 ΚΟγΊες 
νου . ...... 
ΗΧΟΣ: Ολες οι κάρτες ήχου 
ΗΟ: 8.6 ΜΕ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ ἡ µέσω πιοάεηι 


. 1.1.9 
πώ ΡΗΟΡΕ 


χητικό αεροσκάφος Βρισκόταν αντιμέτωπο µε πέντε διπλάνα του 

πρώτου παγκοσμίου; Θα αποτελούσαν εύκολη λεία γι΄ αυτό. Μή- 
πως τα πράγματα δεν εἶναι τόσο εύκολα; Όλες αυτές τις απορίες µπορεί- 
τε να λύσετε στο νέο ΠΙΟΝΙ εἰπιυ]αίογ της Μίειορίο»θ, µε το όνοµα 
Βοο/οΒή. Όπως αναφέρει και ο υπότπλός του, το παιχνίδι εἶναι αφιερωµέ- 
νο στο 80 χρόνια ύπαρξης αεροπορικής µαχητικής δύναμης στα κράτη 
του κόσμου. ἔτσι, µέσα στο παιχνίδι Όα Βρείτε αντιπροσωπευτικά δείγµα- 
τα από όλη την ιστορία της µαχητικής αεροπορίας. Από ορἰΗ(τθ µέχρι 
Μίταοε ΙΙ. Συνολικά, υπάρχουν 12 αεροσκάφη [4 ελικοφόρα και 8 αεριω- 
Βούμενα]. Υπάρχουν τρία Βασικά ορίοη». Στο ἀυεί πιοάθ μπορούμε να 
Κάνουμε αερομαχία, ένας προς έναν σε µία από τις έξι χρονολογικές πε- 
ριόδους. Στον πρώτο παγκόσμιο πόλεμο, το 5ορνή!α «απηθἱ μάχεται ενα- 
ντίον του ΕοΚΚει Ὀγ], στο δεύτερο παγκόσμιο το δρἰµ!τθ εναντίον του 
ΜΕΊ09, στην Κορέα το Γ8ό 5αΏτθ εναντίον του Μί 15, στο Βιετνάμ το Γ- 
4 Γαπίοπη εναντίον του ΜίΦ 2], στον πόλεμο των Φόλκλαντ το 5θα Παπίθι 
εναντίον του Μίταφε και στη Συρία το Ε-]ό εναντίον του Μίᾳ 23. 

Σε κάθε περίπτώση µπορείτε να διαλέξετε το ένα από τα δύο σεροπλά- 
να, καθώς επίσης και σεποια θέση σε σχέση µε το άλλο ὃα ξεκινήσετε. Η 
δεύτερη ορίοη είναι η Μἰςίοη. Εδώ, δημιουργείτε ένα Π]θ µε το όνοµα 
του πιλότου σας και διεξάγετε αποστολές σε µία από τις παραπάνω πε- 


Ε χετε σκεφτεί τι Όα γινόταν, εάν ένα σύγχρονο αεριωθούµενο µα- 


48 Ρς «απιες 


ντ) ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


δεν πρόκειται για απλή ἃ κ 
; α διαφορετ! της Μίεγο- 
αερομαχία, αλλά για ᾗ ριοςο για τα Ηἰαὶη ο : , όχι ὁ- 
του είδους. 


Κανονική αποστολή µε ἃ Μῶς γιατους 
σόου κ Αμθαη Ίνα 
ΕΠ ] 


Η τρίτη επιλογή ονοµό- 
ο ήχος του Ώοο/οΗ! κινούνται σε μέτρια επίπεδα, ενώ αντίθετα διαθέτει 


µαίνει ότι Όα πρέπει να 
ελέγχετε το φορτίο του 
περοσιάφως το πα] 
λές επιλογές], την πο- ο Ί 
ρεία στο χάρτη και γενι- - εν Πω Γ] 
Κά την άρτια ετοιμασία, 
50. 

ζεται να! ἵΓ και από ο 
αυτήν µπορείτε να δια- 
λέξετε το δικό σας σε- 
ῥοπλάνο, καθώς και τους αντιπάλους - ] έως 5 - ανεξαρτήτως εποχής. 
Επίσης, µπορείτε να παίξετε ’'κόντρα΄ µε ένα φίλο σας, µέσω πιοάςπι ή σει- 
ριακής σύνδεσης (υποστηρίζονται και τα οοπιᾷ και οοπιά), Τα οιαρβἰςο και 
αρκετά καλή ταχύτητα. Δεν ὃα έλεγα ότι είναι Ιδιαίτερα ρεαλιστικό, κα- 
Βώς οι δυνατότητες των σύγχρονων αεροσκαφών δεν είναι όλες διαθέσι- 
μες και έτσι δεν φαίνεται η αισθητή διαφορά τους από τα παλαιότερα. [ε- 
γικά, όµως, πρόκειται για ένα ευχάριστο παιχνίδι, κυρίως για όσους δέ- 
λουν ένα ΠΙϱΗΙ εἰπιυ]αίοι περισσότερο διασκεδαστικό παρά ρεαλιστικό. 

του Αργύρη Γιαγιά 


9ΕΛΙ ΤΕΑΝ 


δεί, ὃα διαπιστώσετε ότι πρόκειται για ένα εντελώς νέο είδος παι- 

χνιδιών, προκειµένου όµως να το ταξινοµήσουμε σε µία απὀ τις υ- 
πάρχουσες κατηγορίες, ὃα έλεγα ότι µε »ἱαίθογ μού μοιάζει. Υπεύθυνη 
για το 5ΕΑἰ ΤΕΑΛΗ είναι η ΕἰθεΙτοπίς Αη, µία από τις καλύτερες εταιρίες 
φοῄν/ατθ. Βέβαια, αυτό αποτελεί ένδειξη ποιότητας για μερικούς, για άλ- 
λους όµως ὁὀχ.... 

Βρισκόμαστε στο 1966, τότε που οι Αμερικανοί πίστευαν ότι ο πόλε- 
μος του Βιετνάμ ὃα ήταν εύκολος. Προκειμένου, όµως, να τον κάνουν ευ- 
Κολότερο, αφού διαπίστωσαν την ανεπάρκεια των επίλεκτων Όιθεῃ 
Βεγείς (Πρασινοσκούφηδες) και των Αἰήρογπε Καποβις, σκέφτηκαν να δη- 
µιουργήσουν ένα νέο επίλεκτο σώµα µε ειδικότητα στις αποστολές αυτο- 
κτονίας. ἔτσι, δημιουργήθηκαν οἱ 5θαἱ5, οι οποίοι κατ’ αρχάς στελεχώθη- 
καν από τους καλύτερους άνδρες κάθε επίλεκτης µονάδας του αµερικα- 


Ε πιέλους, κάτι διαφορετικό από τα άλλα Στο τθνίθν που ακολου- 


Βῃ 


ΑΜΕΟ γικού στρατού. 58αἱ σηµαίνει “φώ- 


κια”, αλλά είναι επίσης και κωδικός 

[5Εα Αίῑ ἱαπα], ο οποίος δείχνει την ε- 
πιχειρησιακή ικανότητα της ομάδας και στα τρία αυτά στοιχεία της φύ- 
σης. Εσείς παίρνετε τον έλεγχο τεσσάρων κάθε φορά 5θαἰ5 και πρέπει να 
συμμετάσχετε σε 4 «απιραίρῃς, 

Ας δούμε, όµως, τι γίνεται στις αποστολές... Μόλις αρχίσετε µία απο- 
στολή, βγαίνετε σε ένα τρισδιάστατο περιθάλλον και βλέπετε προοπτικά 
την οµάδα σας και τη ζούγκλα. Όταν πατήσετε Ε] αρχίζετε να Βλέπετε 
από τα µάτια του αρχηγού σας. Προχωρώντας λίγο.. συρόµενος, σκυφτός 
ή όρθιος, ανάλογα µε το πόσες φορές Όα πατήσετε το μπροστινό θελάκι, 
προσπαδείτε να φτάσετε στο αντικείµενο της αποστολής σας, το οποίο 
µπορεί να είναι Κθ5ευθ, Ώοπιο[οη, Απιουςῃ, Κθοοπαίςδαηεθ κά, Μόλις το 


φέρετε σε πέρας, πρέπει 
να τρέξετε στο ελικόπτε- 
ρο͵ Το οποίο σας περιµέ- 
γει ῄια να σας θγόλει 
από εκεί. Πίσω... ίσως 
σας περιµένουν προα- 
γωγές, μετάλλια και έ- 
παινοι. Το παιχνίδι είναι 
µεγάλο σε µέγεδος, ὁ- 
µως δεν εννοώ το χώρο 
που καταλαμβάνει στο 
δίσκο σας, αλλά το πλή- 


ο ΗΩ ] 
ος των αποστολών που 


50 
ο 
µπορείτε να αναλάβετε. 


Είναι πολλές και παρ’ ότι κάθε φορά είναι οι ίδιες, το πώς α τα πάτε σε 
µία, επηρεάζει άµεσα τις επόμενες. Τα γραφικά απαιτούν γρήγορο υπολο- 
γιστή για να κινηθούν ομαλά και, φυσικά, για να μπείτε στο Κλίµα του Βιετ- 
νάἀµ, πρέπει να έχετε κάρτα ήχου. Πρέπει να επισημάνω ότι υποστηρίζει 
καιτις Ἰόμπιτες κάρτες »ὔἱα5!θ; Α9Ρ και Ργο Αυαἰο. Πάντως, ο ήχος είναι 
καλός (αν και λίγος] και µε τις απλές κάρτες. Γενικά, αν είστε πολεµοχα- 
ρής ΄κομπιουτεράς΄ (μόνο) καλό Όα ήταν να το αγοράσετε. 

του Δημήτρη Ζούλια 


Ένα διαφορετικό είδος 5/γαίθογ από 
την Εἰεείτοπίς Αγί5. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΕΠ 
ΩΙ] 


ϱρυ: 80386 
ΕΑΜ: 2 ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: ΑάΙὶΡ - δουπάρ[α»!οι γοίαπά 
ΗΟ: 5 ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: ] 


χουν περάσει πάρα πολλά χρόνια, ὠστόσο ο πόλεμος μεταξύ τῶν 

ανθρώπων και της αυτοκρατορίας των Κίῑτα/μί συνεχίζεται, Οι α- 

πώλειες εἶναι µεγάλες και από τις δύο πλευρές, ενώ οι πιλότοι έ- 
χουν αρχίσει να λιγοστεύουν επικίνδυνα, ἔτσι, Όα πρέπει να θρεθούν νέοι, 
ικανοί πιλότοι για να µπουν στη µάχη. Όμως οι Κήπαιηί εἶναι πολύ επικίνδυ- 
νοι Και οι νέοι πιλότοι Όα πρέπει να είναι έμπειροι. Γι΄ αυτό, λοιπόν, δηµι- 
ουργήθηκε µια νέα σχολή, η ΥΝίπο (οπιπιαπαθ; Αεαἀθπηγ. Πρόκειται για 
µια ακαδηµία που Όα λειτουργεί, έχοντας ὡς στόχο να θγάζει νέους, ικα- 
νούς και έµπειρους πιλότους. 

Σεκινάτε στη Βασική οθόνη του εξοµοιωτή, απ’ όπου µπορείτε να σχε- 
διάσετε την αποστολή σας. Ο σχεδιασμός της είναι απλός, καθώς όλα γί- 
νονται µε το ποντίκι. Στο Κέντρο του κύκλου Βρίσκεται το αεροσκάφος 
σας, γύρω από το οποίο µπορείτε να τοποθετήσετε άλλα αντικείµενα, ὁ- 
πως: πάρα πολλά από τα 16 διαφορετικά εχθρικά σκάφη, μετεωρίτες, 
Εἰθείθα ρί]οίς, φιλικοί σταθμοί κ.ά. Αφού κάνετε αυτόν τον απλό και γρή- 
γορο σχεδιασμό, µπορείτε να ξεκινήσετε την αποστολή, 

Το περιθάλλον είναι ακριθώς το ίδιο µε αυτό του ΥΜΙπα (οπππιαηοε:, µε 
πολύχρωμα αεροσκάφη που κινούνται αρκετά γρήγορα. Οι έµπειροι ΥΝίπα 
(οπηπιαπαθ: ρί]οίς ὃα εκτελέσουν εύκολα την αποστολή, αλλά η επιθρά- 


ο ΕΗΗΠΤΙΕΤ. 


ΡΟ «απιεςάθ 


{ 


Ἕπσππας ο 


Βευσή τους Όα εἶναι ένα απλό “«οη- 
οτα[υἱαῄοης”. Αυτό έχει ως αποτέλε- 
σµα να Βαρεδείτε το παιχνίδι πολύ 
γρήγορα. Για να µη γίνει ὁ- 
µως αυτό, υπάρχει µια 
ορίίοη, µε την οποία το παι- 
οξς. δε σα χνίδι παίρνει έναν πιο 
ςάθ, παδὸ νόνάι Ὃ ον απεαςθ χαρακτήρα, καθώς 
ξεκινάτε αµέσως και έπειτα 
από κάθε αποστολή ξεκι- 
γάει µια άλλη, δυσκολότε- 
ρη, µέχρι να χάσετε - οπότε 
θα κρατηθεί και το Πίο 
5ο{θ σας. Όμως, και σε 
αυτή την περίπτωση, το παι- 
χνίδι δεν έλκει πάρα πολύ 
τον παίκτη. Στο ΝΙπΟ 
(οπιπιαπάθ: Αεααεπιγ δεν 
υπάρχει καµιά απἰπιαϊθἁ 
σκηνή, η οποία να δίνει ένα διαφορετικό ύφος στο παιχνίδι. ἔχετε όµως 
σηµαντικό κέρδος στο δίσκο, καθώς χρειάζεστε µόνο 5 ΜΒ. Η Οἠσίπ δέ- 
λησε να παρουσιάσει κάτι διαφορετικό, αλλά συγχρόνως Βασισμένο σε 
γνωστή επιτυχημένη συνταγή. Αν και η Ιδέα είναι καλή, ωστόσο στην πρά- 
ξη δεν πείθει, καθώς µόνο κάποιος ἨΝίπα (οπηπιαπάει {απαΐς µπορεί να 
παίζει συνεχώς το ἨΜίπα (οπηπιαπάθ; Ασαάθπιγ. Μπορούμε να πούμε ότι 
είναι µια Ιἰϱ/! έκδοση του ἨΜΙπα «οπιπιαπαε: 2, για όσους θέλουν λίγο 
χώρο στο δίσκο, και ταυτόχρονα ένα ενδιάµεσο Βήμα πριν από το ΥΝίπΦ 
(οπηπιαπαθ: Ρήναίθθι που - σημειωτέον - έρχεται σύντομα. 
του Αργύρη Γιαγιά 


Βαν ΕἰσΙ! Βαἰ 


Ώε]υχοα 


6ρὺ: 286 
ΚΑΜ: ό40Κ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΟΑ 
εἰεθι-Φουπάρἱα»ίθι 
Ηυ:2 
ΠΑΙΚΤΕΣ; 1-4 


"ΕΠΙ ] 


ΗΧΟΣ: 5 


Και πολλά χρόνια. Ετσι, δεν Όα ήταν δυνατόν να µη μεταφερθούν 
και στις οθόνες των ηλεκτρονικών υπολογιστών, κάτι το οποίο έχει 
γίνει εδώ και αρκετό καιρό. Τελευταία όµως έχει γίνει και πάλι µια στροφή 
σε αυτό το είδος των παιχνιδιών, κυρίως για εκμεταλλεύονται τις δυνατό- 


ς Τ α Πίρρεις είναι ένα από τα πιο αγαπημένα παιχνίδια των νέων εδώ 
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τητες από τις κάρτες γραφι- 
κών και απὀ τις κάρτες ήχου. 
Επειδή όµως σε ένα παιχνίδι 
Πιρρει δεν υπάρχουν και 
πολλές δυνατότητες εναλλα- 
κτικής εμφάνισης, η Απιίεχ 
συνδύασε ένα ακόµα διαδε- 
δοµένο παιχνίδι µε αυτό του 
Πίρρεγ. Πρόκειται φυσικά για 
το γνωστό αμερικανικό µπι- 
λιάρδο, όπως το ξέρουν οἱ 
περισσότεροι στη χώρα µας, Ες 

ή 8 Ὀαῇ,, όπως είναι το Κανονικό του όνοµα. 

Το Πίρρει Φαπηθ της Απιίοχ ονομάζεται 8 Ρα] ἀθίυχε, καθώς έχει άµεση 
σχέση µε το µπιλιάρδο. ἔτσι, εγώ παίζετε κανονικά µε την µπίλια, ταυτόχρο- 
να προσπαθείτε να χτυπήσετε τους στόχους που αντιπροσωπεύουν τις 8 
µπόλες του μπιλιάρδου. Αν τα καταφέρετε, τότε Όα αναβοσθήσει η µπάλα 8 
[μαύρη], η οποία, όπως Όα ξέρετε οἱ περισσότεροι, εἶναι η τελευταία µπάλα 
του μπιλιάρδου. Όταν επιτύχουμε και σε αυτή, τότε κερδίζουµε το παιχνίδι. 
Στο Πίρροι αντίστοιχα αρχίζουµε να παίρνουµε πολλαπλάσιους πόντους. 
Στο παιχνίδι μπορούν να παίξουν από ] έως και 4 παίκτες. Ενώ όµως κάθε 
παίκτης έχει το δικό του 5ςο{θ, υπάρχει Και η δυνατότητα συνεργασίας. Ετσι, 
όπως και στο µπιλιάρδο, οἱ παίκτες ] και 3 παίζουν τις µονόχρωμες µπάλες 
[1-7] και οἱ παίκτες 2 και 4 τις δίχρωµες µπάλες (9-] 5]. Το παιχνίδι χρησιµο- 
ποιεί την τεχνική που πρωτοείδαµε στο Ρἰποαίἱ Όγθαπις, Η εικόνα του ΠίρρεΓ 
δηλαδή αποτελείται απὀ δύο οθόνες που σκρολάρουν [αρκετά ομαλά) πά- 
νω-κάτω, ανάλογα µε την πορεία της µπάλας. Αυτό, αν και εἶναι αρκετά ε- 
ντυπωσιακό, πολλές φορές α µας αναγκάσει να χάσουμε την µπάλα, επει- 
δή δεν μπορούμε να υπολογίσουμε σε ποιο σηµείο της κάτω οθόνης ὃα πά- 
ει, Όπως κατολαβαίνετε, το παιχνίδι είναι ιδιαίτερα δύσκολο και τα δύο 
“λούκια” Όα σας εκνευρίσουν αρκετά. Μπορείτε όµως να αλλάξετε τη γω: 
γία κλίσης του τραπεζιού καντην ένταση µε την οποία αντανακλούν την µπί- 
λια οι στόχοι, έτσι ώστε να Κάνετε το παιχνίδι πιο εύκολο. Σίγουρα το 8 δα] 
«είυχε ὃα σας ικανοποιήσει, γιαή διαθέτει καλά οταρβίς», αλλά ακόµα κα- 
λύτερο ήχο, ειδικά σε φουπαβἰαρίε. Ενα ακόµα πολύ καλό Πίρρει 
εἰππυ]α[οη, ενώ αναμένονται άλλα δύο από την ἴδια εταιρία. 

του Αργύρη Γιαγιά 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΑ ΕΙΙ6ΗΤ-5ΙΜυύΙΑΤΟΕΣ! 
Μυ]ή-ρἰαγει οη-πε εξοµοιωτής αεροµαχιών και τς 


πολεμικών αεροσκαφών µε εκπληκτικά γραφικά ο πο ον 
και ρεαλιστικό ήχοι Με .. οι... 


Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από μοντέλα του ο. 
Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά ή οι) 
βοµθαρδιστικά του Δευτέρου, ακόµα και από τα πρώτα |είς! 

9 Απογειωδθείτε! 9 Επιτεθείτε στην αντίπαλη χώρα. 

4 Βομβαρδίστετις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό. 


9 Ζήστε την ένταση µιας πραγματικής αερομαχίας! να Ἱ ν « --δ ο. ἵ 
α Ας .. Φον, 


Παίζουν ταυτόχρονα εώς και 40 παίκτες! 


Προς: πώ] ρε Λεωφ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα 


Ναι, ενδιαφέροµαι να εγγραφώ στο πρώτο ηλεκτρονικό σύστημα Πληροφόρησης (οπιρυ[ίηΚ και να έχω πρόσθαση στο 


Αγ ὙΝαιγίογ: 
ο υµσοσ ου -ὐ ο ορ ιαο ΕΙΑΥΕλΗΕ τω ο ο πο ος μια δαν 
ο ου ον ο ο ο τα ώς ώς αλ ῥμμώς, κ μμ τν. Γκ αμς-απσνσω. 


Είμαι κάτοχος υπολογιστή: ΙΒΜ Ρς ή Συµβατού:{Ἱ  Αρρἰε:; {Ἰ Απιίσα: {} Αἰαή: 1 


φορια 
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Ν. ΣΜΥΡΝΗ. Τ.Κ. 171 23, Το | | 


ΤΗΛ. δε ΕΑΧ: 9314366 ο ον τη 1] | 
ου κε ᾱ Ὦ αἱ α | 


